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Liebe Erzieherinnen und Erzieher,
liebe padagogische Fachkrifte,

Kinder entdecken die Welt mit allen Sinnen: Sie horen, sehen, riechen und tasten — und
setzen sich so aktiv mit ihrer Umgebung auseinander. Dem Horsinn kommt dabei eine
besondere Bedeutung zu. Schon im Mutterleib nehmen Kinder Gerdusche wahr und
entwickeln diese Fahigkeit in den ersten Lebensjahren kontinuierlich weiter. Sie horen,
deuten und nutzen Kldnge und Sprache, um mit ihrer Umwelt in Kontakt zu treten.
Doch wahrend Hoéren automatisch geschieht, ist Zuhdren ein bewusster und aktiver
Prozess, der entscheidend ist fiir Spracherwerb, Wissensaufbau und gelingende Kom-
munikation. Nur wer aufmerksam zuhort, kann Botschaften anderer verstehen, darauf
reagieren und in einen echten Austausch treten — in der Kita ebenso wie zu Hause.

Da Gerédusche und Sprache fliichtig sind und in Echtzeit verarbeitet werden miissen,
erfordert Zuhoren ein hohes Maf$ an Konzentration. Horspiele und Horbiicher konnen
diese Fahigkeit gezielt fordern. Sie schulen die Aufmerksamkeit, iben konzentriertes
Zuhoren, erweitern den Wortschatz und erdffnen vielféaltige Ansétze zur Sprachforde-
rung. Kindern bieten sie die Moglichkeit, mit Begeisterung in Geschichten einzutau-
chen, ihrer Fantasie freien Lauf zu lassen und anhand von Sprache und Gerduschen
altersgerechte Abenteuer zu erleben. Die hier vorgestellte GALAKTO-Ho6rbox funktio-
niert besonders gut im padagogischen Umfeld, da sie ganz ohne Internet und App
funktioniert. Die Audio-Token werden einfach eingesteckt, starten sofort und kénnen
mit einfachen Symbolen gesteuert werden. Ein hochwertiger Klang und die intuitive
Bedienung ermoglichen eine ablenkungsfreie und selbstdndige Nutzung sowohl in der
Gruppe als auch in ruhigen Momenten allein oder zu zweit.

Auf den folgenden Seiten finden Sie praxisnahe Anregungen zum Einsatz von Hor-
medien in der Kita sowie ausgewdahlte Horspieltipps mit passenden paddagogischen
Impulsen, die sich auch auf andere Hérangebote ibertragen lassen.

Wir wiinschen Ihnen und den Kindern viel Freude beim Entdecken, Ausprobieren
und Zuhoren!

Weitere Angebote fijr die Kita, Lese-

Thre Stiftung Lesen gibt es hier: und Medientipps

www.stiftunglesen.de[kita-portal
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https://www.stiftunglesen.de/kita-portal

5 gute Griinde fiir den Einsatz von Hormedien in der Kita
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Wissenswertes rund um Horspiele
= Bewusst statt nebenbei: Horspiele sollten nicht der Hinter-
grundberieselung dienen, sondern gezielt zum Zuhoren aus-

%
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Sprachforderung & Sprachverstandnis: Zuhorkompetenz & gewihlt werden. Begleitendes Malen oder Gestalten hilft
Horspiele erweitern den Wortschatz, starken das Kommunikation: Kindern, innere Bilder auszudriicken.
Sprachverstdandnis und sensibilisieren fiir sprachliche Spannende Inhalte motivieren
Strukturen. Gerdausche und Musik erleichtern das Ver- zum konzentrierten Zuhoren, = Alle Sinne aktivieren: Kreative Anschlussaktivititen wie
stehen, schaffen natiirliche Pausen und unterstiitzen fordern Aufmerksamkeit und Spielen, Malen oder Bewegung unterstiitzen Kinder dabei,
auch Kinder mit Deutsch als Zweitsprache. Horverstandnis. Bewusstes Zu- das Gehorte mit allen Sinnen zu verarbeiten und mit ihrer
horen bildet die Grundlage fir Lebenswelt zu verbinden.
gelingende Kommunikation und
starkt ein respektvolles Mit- = Mehrfach héren: Wiederholungen sind wichtig fiir Kinder.
einander. Mehrfaches Horen vermittelt Sicherheit, festigt Wortschatz und

r FrEmmmmmmmmmmmmm——— ': sprachliche Strukturen und unterstiitzt so den Spracherwerb.

: Emotion & Verstand: : » Erginzung zum Vorlesen: Hormedien ersetzen das Vorlesen

i Horspiele sprechen Gefithle und Denken i nicht, sondern erweitern es um eine zusétzliche asthetische

gleichermafien an. Sie vermitteln sprach- Erfahrung.

: liche wie nichtsprachliche Informationen :

j und fordern so ganzheitliches Lernen. I Fantasie & Empathie: » Bilder einbeziehen: Das Horen eines Hérbuchs kann durch das

N | Sie regen die Vorstellungskraft an, erleichtern Betrachten des passenden Bilderbuchs ergédnzt werden. Das un-
die Identifikation mit Figuren und fordern terstiitzt Kinder beim Entwickeln innerer Bilder und dem Hor-
Kreativitat sowie Mitgefiihl. Kinder lernen, verstandnis.
sich in andere hineinzuversetzen und ent-
wickeln soziale Sensibilitat. = Gemeinsam oder allein: In der Gruppe wird das Horen zum

gemeinsamen Erlebnis, das wertvolle Gesprachsanldsse schafft.
Allein in einer gemititlichen Horecke mit Kopfhorern bietet es
Ruhe, Entspannung und einen geschiitzten Riickzugsort.

Geschichten verstehen:

Horspiele vertiefen das Verstdndnis fiir Handlungsabldufe, Figuren
und Erzéhlstrukturen. Kinder tiben, innere Bilder zu entwickeln -
eine wichtige Grundlage fiir Lesemotivation, Textverstadndnis und
den Ubergang von der auditiven zur schriftsprachlichen Welt.

= Altersgerecht auswéhlen: Je jiinger die Kinder, desto kiirzer
sollten die Hérabschnitte sein. Inhalte und Aufbereitung sollten
sich am Entwicklungsstand orientieren. Fiir jiingere Kinder sind
eine beruhigende Erzdhlstimme und ein linearer Handlungs-

verlauf wichtig.

] © Stiftung Lesen, Mainz 2026 I | I )




Hormedien fiir den Einsatz im Kitaalltag

Auf den folgenden beiden Seiten stellen wir Ihnen exemplarisch verschiedene Hérmedien und passende Aktionsideen vor.
Die Anregungen lassen sich selbstverstandlich auch auf andere Hormedien tibertragen.

Geeignet zum Einstieg: Kinderlieder

Susanne Weber, Alexander Weber & Tom Auffahrt

Die Eule mit der Beule und ihre Freunde

GALAKTO Musik, 41 Min., ab 3 Jahren, € 11,99

Blucher von der Eule, z. B. ,Die Eule mit der Beule“: Oetinger Verlag, 16 S., € 10,—

Das Album tiber die Eule mit Beule, den Hummer mit Kummer und ihre anderen Freund*innen aus dem Tierreich
bietet kindgerechte Lieder, die zum Mitsingen und Mitmachen einladen.

I PRAXISIDEEN:

Lieder sind ein idealer Einstieg in die Beschéftigung mit Hormedien

und bieten viele Ankniipfungspunkte. Einige Anregungen:

= Mitsingen, Klatschen und Bewegen: Rhythmusgefiihl, Sprach-
entwicklung und motorische Fahigkeiten werden gefordert. Die
Kinder diirfen eigene Bewegungen einbringen. Besonders viel
Spafd macht es beispielsweise, wie das jeweilige Tier zu tanzen.

= Tierlaute nachahmen: Tiergerdusche konnen imitiert oder
gemeinsam angehort werden, z. B. aus der Sammlung auf
www.wildtierfreund.de/audio.html. Wer erkennt, um welches
Tier es sich handelt?

= Tierische Bilder: Wie sehen die Eule mit Beule oder der Hummer
mit Kummer wohl aus? Die Kinder gestalten Bilder zu den Tieren.
Das setzt genaues Hinhdren voraus und hilft ihnen, ihre menta-
len Vorstellungen auszudriicken.

© Stiftung Lesen, Mainz 2026; ule mit der Beule und ihre Freunde: ® 2016 ger Media GmbH, Hamburg. Ein Unternehmen
Friedrich Oetinger, Hamburg: Iule mit der Beule © 2013, Die Maus mit der Lau|2014, Der Biber hat Fieber © 2015, Der Humme.

s -1 I []
Verlagsgruppe Oetinger. Basierend auf Motive s Bliichern aus dem Verlag
t Kummer © 2015, Gute Nacht, kleine Eule! © 2 I 4




Kurze Horspiele
Horspiele von einer tiberschaubaren Lange kommen der Aufmerksamkeitsspanne
junger Kinder entgegen.

Michael Engler

Wir zwei. 6 Horspiele mit Hase und Igel
GALAKTO Hoérspiel, 63 Min., ab 3 Jahren, € 9,99
Buch: Baumhaus Verlag, 26 S., € 12,

Zusammen erleben die besten Freunde Hase und Igel viele verschiedene Abenteuer
aus der Lebenswelt von Kindern — vom gemeinsamen Spielen bis zum Fiireinander-da-
Sein.

PRAXISIDEE: HORSPAZIERGANG

In den Geschichten horen die Kin-
der, wie die Welt von Hase und Igel
klingt — doch welche Gerdusche ent-
decken sie in ihrer Umgebung? Ein
Horspaziergang bietet die Moglich-
keit, das bewusst wahrzunehmen.
Die Kinder bilden Zweierteams, in
denen jeweils ein Kind die Augen
schliefdt, um sich ganz aufs Héren zu
konzentrieren, wihrend das andere
es behutsam fiihrt. Gemeinsam er-
kunden sie verschiedene Rdume
oder das Aufsengeldnde, und das
horende Kind beschreibt die Gerdau-
sche, die es wahrnimmt.

© 2025 Hit Entertainment Limited. WILDBRAIN™ Wild Brain Entertainment © DHX. © 2025 LEONINE STUDIOS

© Stiftung Lesen, Mainz 2026; Wir zwei. 6 Horspiele mit Hase und Igel: ®&© 2022 Der Audio Verlag GmbH, Hardenbergstr. 9a, D-10623 Berlin; Feuerwehrmann Sam: © 2025 Prism Art & Design Limited.

Bekannten Figuren (wieder-)begegnen

Bereits aus Biichern oder Fernsehen bekannte Figuren schaffen Vertrauen, erleichtern
es, sich auf das Zuhoren einzulassen und bieten einen niederschwelligen Zugang zu
den Horgeschichten.

Feuerwehrmann Sam. Brand am Bienenhotel & 3 weitere Abenteuer

GALAKTO Hoérspiel, 50 Min., ab 3 Jahren, € 9,99

Bucher zu Feuerwehrmann Sam, z. B. ,Das grofde Vorlesebuch“: Panini Verlags GmbH,
48S.,€9,99

Pontybany soll bienenfreundlicher werden! Zwischen Mandy und James entbrennt ein
Wettbewerb: Wessen Bienenhotel hat wohl mehr Géste - Mandys oder James? Als ein
Lauffeuer entsteht, ist Feuerwehrmann Sam gefragt! Genauso wie in den weiteren
Horabenteuern, die sich hier entdecken lassen.

Ab 3 Jahren

PRAXISIDEE:
FEUERWEHRORCHESTER

Nach dem gemeinsamen Horen
ahmen die Kinder im Kreis typische
Feuerwehrgerdusche nach. Zunéchst
erklingt die Sirene: Ein Kind beginnt
mit einem langen ,Uuuuh-aaaah¥,
die anderen stimmen nacheinander
ein, bis ein lautes, gemeinsames Sig-
nal erklingt. Danach wird das Fahr-
gerdausch des Feuerwehrwagens
durch rhythmisches Klopfen auf den
Boden imitiert. Zum Schluss ahmen
die Kinder das Loschen mit Wasser
durch ,pschhh“ oder Pustegerau-
schen nach. Das kleine ,,Feuerwehr-
orchester regt die Fantasie an und
schult die auditive Wahrnehmung.

IISII




Bobo Siebenschlifer — Die neuen Abenteuer
Das Original-Horspiel zur TV-Serie
GALAKTO Hérspiel, 168 Min., ab 3 Jahren, € 10,99
Blcher zu Bobo, z. B. ,Mehr Spafd mit Bobo Siebenschlafer*: Rotfuchs, 128 S., € 12,90

Ab 3 Jahren

PRAXISIDEE: HORBUCHTHEATER
Bobos kurze alltagsnahe Abenteuer
laden zum szenischen Spiel ein.
Nach dem gemeinsamen Horen kon-
nen die Kinder eine Szene in einem
kleinen Rollenspiel nachgestalten.
Mit einfachen Requisiten und selbst
gemachten Gerduschen entsteht ein
lebendiges ,,Horbuchtheater®. Dabei
uben die Kinder Sprache und Aus-
druck, setzen ihre Fantasie in Bewe-
gung um und erleben die Geschichte
aktiv.

/

/

Zusammen mit seiner Familie und den Zuhorenden entdeckt Bobo Siebenschléfer
seine Umgebung. Das bietet viel Identifikationspotenzial fiir die Kinder!

Ingo Siegner
Der kleine Drache Kokosnuss und der Schatz im Dschungel
GALAKTO, Horspiel, 45 Min., ab 5 Jahren, € 9,99
Buch: chj Verlag, 72 S., € 10,—

Ab 3 Jahren

PRAXISIDEE: KLANGDSCHUNGEL
Stellen Sie Instrumente oder Alltags-
gegenstande bereit, mit denen Ge-
rausche erzeugt werden konnen.
Jedes Kind wahlt ein Instrument
und verteilt sich im Raum - der
Dschungel entsteht. Ein Kind mit
verbundenen Augen erhélt die Auf-
gabe zu lauschen. Ein anderes Kind
spielt seinen Klang. Nun nimmt das
lauschende Kind die Augenbinde ab
und geht im Klangdschungel auf die
Suche nach dem Instrument, das es
gehort hat.

Der kleine Drache Kokosnuss: © 2009 Ingo Siegner. © & ® cbj audio in der Penguin Random House Verlagsgruppe GmbH, Miinchen 2009

Der kleine Drache Kokosnuss, Stachelschwein Matilda und Oskar, der Fressdrache,
entdecken eine geheimnisvolle Schatzkarte. Ob sie wohl auch den zugehorigen
Schatz finden?!

© Stiftung Lesen, Mainz 2026, Bobo Siebenschlifer - Die neuen Abenteuer: © JEP-Animation/ WDR / WDR mediagroup GmbH / Red Ballon Film / Les Films de la Perrlne 2024 ® Release Company 202! I I I |




