Tradum dich weg! Abenteuer
in den eigenen vier Wanden
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Um die Wette schwimmen, davonfliegen, auf Dschungel-
safari gehen - all das ist derzeit nicht méglich? Aber ja
doch! Zilly und Zingaro, Hector und Holunda, Hugo und
Big Dschi und viele andere entfithren Klein und Grof}

in fremde Welten. Kitakinder werden staunen, wie sich
der heimische Garten mit Magie und Zauberei in ein
geheimnisvolles Labyrinth verwandelt, ein Besen alles
durcheinanderbringt und der Urwald im Kinderzimmer
lebendig wird. Fir Schulkinder, die schon selber lesen
koénnen, geht es ebenfalls auf Abenteuerreise: mit Hicks
und seinen Freunden in der Drachenakademie, mit Felix
bei den Galactic Games und mit der Klasse 7c, die auf der
Insel Ray’s Rock ums Uberleben kampft.

Unsere Empfehlungen wollen begeistern, ablenken und
die Langeweile verscheuchen. Gerade fiir Eltern mit
jungeren Kindern bieten Geschichten eine willkommene
Abwechslung, regen zu Gespradchen jenseits von Hausauf-
gaben, Hindewaschen und Abstandhalten an und struk-
turieren den Tag. Und zum Gluck haben die Buchldden
nun wieder gedffnet — so kann bei groflem Lesehunger
rasch fir Nachschub gesorgt werden.
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Christine Kranz




Leo Timmers
Rolf Erdorf (Ubersetzung)

Tiefseedoktor Theodor

n diesem Bilderbuch heifdt es ganz wortwortlich genom-

men: ,Abtauchen!“. Denn Tiefseedoktor Theodor ist mit
seinem Unterseeboot in den Tiefen des Ozeans unterwegs,
um Not leidenden Meeresbewohnern zu helfen. Das stellt den
weifd bekittelten Doktor mit Matrosenhtitchen vor allerlei
knifflige Herausforderungen: Das Seepferdchen braucht
dringend eine neue Brille, der Hai will keinesfalls beifsen,
sondern hat grauenhafte Zahnschmerzen, der Krake hat aus-
gerechnet mit den stachligen Igelfischen Fangen gespielt. Und
der Wal? Der leidet unter unerklarlicher Traurigkeit. Wie
gut, dass Theodor immer das passende Instrument oder einen
guten Rat bereithédlt. Und anschlieffend seinerseits auf die
Hilfsbereitschaft seiner Patienten setzen kann ...

Tiefseedoktor

THEODOR

Ein ruhiger, tirkisblauer Hintergrund tiberldsst das Ram-
penlicht ganz den tierischen Helden und ihrer Behandlung.
Witzige Bilder, ein Vorlesetext in perfekter Lidnge und eine
frohlich-abenteuerliche Handlung, die aufSerdem auch noch
Teamgeist und Kreativitit fordert: Was will man mehr?

Ab ca. 3 Jahren




Valerie Thomas
Korky Paul (lllustrationen), Ulli und Herbert Gunther (Ubersetzung)

Zilly und Zingaro

Die Krabbeltier-Safari

KORKY PAUL - VALERIE THOMAS

Gartenzeit fir die Zauberin Zilly und ihren besten
Freund, den schwarzen Kater Zingaro! Draufien grint
und bliht, krabbelt, summt und brummt es. Die beiden
betrachten fasziniert das geschéftige Treiben der Amei-
sen und Kéfer — und kommen natiirlich mal wieder auf
eine geniale Idee. ,Abrakadabra“! Ein Schwung mit Zillys
Zauberstab und schon sind die Freunde winzig klein und
konnen sich das ganze Gewusel aus der Ndahe anschauen. Was auch die schlaue Zauberin nicht bedacht hat:
Winzige Wesen sind schnell in grofser Gefahr! Und der rettende Zauberstab hangt hoch oben im Rosenstrauch.

Bei Zilly und Zingaro sind vergniigliches Chaos und verzwickte Situationen Programm. Aus diesen — meist
selbst verschuldeten — Noten finden die beiden kultigen Helden jedoch immer wieder gliicklich heraus: mit
rettenden Einfédllen in letzter Minute, einem klitzekleinen bisschen Magie und spannenden Vorlesegeschichten!
Die vor Details nur so wimmelnden Illustrationen bieten dabei viel Raum zum Entdecken & (Weiter)erzédhlen.

Ab ca. 3 Jahren



Christin Schill

Anke Hennings-Huep (lllustrationen)

Hector und Holunda

Wirklich zauberlich und
wundersam verhext

Christin Schill * Anke Hennings-Huep

Hector Holunda

F amilidre Schwierigkeiten gibt es tiberall. Sogar in
einem Hexenhaushalt! Hexe Holunda und Zauberer
Hector wohnen zwar bereits seit zweihundertsiebzig
Jahren zusammen und haben sich immer gut vertragen,
doch irgendwann fiithren die Unterschiede zwischen
den beiden doch zu scheinbar uniiberwindbaren Pro-
blemen: Hector liebt Pflanzen, Holunda ist Griinzeug
egal, Hector sitzt hinter seinen Blichern, wahrend Ho-
lunda auf dem Besen durch den Nachtwald dist. Und

die kreativ zusammengezauberten neuen Haustiere
Einchen, Kund, Fleule und Spisch stellen Hexe und Zauberer vor genauso grofie Herausforderungen wie das
tiagliche Kiichenchaos, Hectors kostbare Zauberzutaten in Holundas Pilzsuppe oder die wuchernden Pflanzen
im Treppenhaus. Ob Hectors Auszug die Losung ist? Daran zweifeln nicht nur die magischen Tiere.

Zoff im Hexenhaus? Das ist eine originelle Ausgangssituation fiir eine neuzeitliche Zaubergeschichte, die mit
witzigen Figuren, einer abenteuerlichen Handlung und vielen farbenfrohen Illustrationen tiberzeugt. Die
einzelnen Kapitel haben ideale Vorleseldnge und die Geschichte lasst sich bestens mit kreativen Aktionen
verbinden: von selbst erfundenen Zauberwesen tiber eine Hexenbesen-Flugmeisterschaft (am Boden) bis zum
gemeinsamen Backen von farbenfrohen Quatschpfannkuchen.

Ab ca. 5 Jahren



Gerda Muller, nach Johann Wolfgang von Goethe
Silvia Bartholl (Ubersetzung)

Der Zauberlehrling

,Hat der alte Hexenmeister sich doch einmal wegbegeben ...

Hier gentigt ein Satz, um wieder auf der Schulbank zu sitzen: Die klassische Ballade vom ungehorsamen Zau-
berlehrling wurde (und wird noch immer) hdufig auswendig gelernt. Und nicht selten achtlos runtergeleiert
— was auch daran liegen kénnte, dass man die spannende Geschichte dahinter aufgrund von Versform und
Sprachstil gar nicht wirklich versteht. Das kann bei dieser wunderbar bebilderten Nacherzdhlung nicht pas-
sieren! Denn selbst wenn man der einfach erzdhlten Handlung nicht folgen kann, machen die vielen farbigen
Illustrationen den Inhalt nachvollziehbar. ,In die Ecke, Besen?“ Aber bitte erst nach dem Vorlesen ...

Das perfekte Bilderbuch fiir alle, die sich der Kult-Ballade aus verschiedenen Richtungen — und im Hinblick auf
verschiedene Zielgruppen — ndhern wollen: als spannende Geschichte, detailverliebter Bilderbogen und nattir-
lich als Originaltext im Anhang. Man darf annehmen, dass dem Dichter selbst diese Umsetzung gefallen hétte.

Ab ca. 5 Jahren



Matthias Picard

Jim Curious

Streifzug durch den Dschungel

Matthias Picard

Jim Curious.

Streifzug durch den Dschungel
Reprodukt Verlag

ISBN 978-3-95640-204-3

52 S, € 20.-

2019

STREIFZUG DURCE DE

im Curious: Der Name ist Programm! Denn neugierig

ist ein Forscher ja sozusagen konzeptbedingt — und Jims
Wissbegier kennt im wahrsten Sinne keine Grenzen. Fur al-
le Félle ist er jedenfalls schon mal grundséatzlich mit einem
Taucheranzug und einem Helm bekleidet. Man weif3 ja nie!
Als er eines Morgens durch ein geheimnisvolles Portal, das
sich unversehens hinter einem Spiegel in seinem Zimmer
auftut, unvermittelt in den Dschungel tritt, ist seine Ausris-
tung schon mal gar nicht so verkehrt. Denn nun gilt es, spektakuldre Wege zu finden — zu Wasser und zu Land!
Seine Dschungelexpedition verhilft ihm zu beeindruckenden Begegnungen mit allerlei Tieren und Pflanzen,
fihrt ihn zu versunkenen Paldsten und erdffnet ihm — und den Lesenden — iiberraschende neue Blickwinkel.

Die grof3formatige, komplett textfreie Geschichte im Stil einer Graphic Novel bietet Leserinnen und Lesern
einer breiten Altersgruppe ein 3-D-Abenteuer vom Feinsten! Wenn man ndmlich durch eine der beiden bei-
gelegten Brillen schaut, entfaltet sich ein plastisches und - trotz der weitgehenden Abwesenheit von Farben -
beeindruckend lebendiges Dschungelpanorama, mit zauberhafter Dschungelflora, ratselhaften Lebewesen und
mystischen Kulissen. Ein fantastischer Augenschmaus: Jules Verne ohne Worte!

Ab ca. 5 Jahren
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Hugo und
Big Dschi

ena Hach « Kai Schittler

Abenteuer? Fehlanzeige, wenn man wie Hugo und seine El-
tern in einer Villa mit 67 Zimmern wohnt und keine Freunde
hat. Heinz, das Zwergkaninchen, zidhlt ja nicht wirklich. Und

auf den alten Hauslehrer Eduard-Riidiger konnte Hugo gut
verzichten — denn Unterrichtsstoffe wie ,Pompdse Plaude-
rei“ oder ,Stimmungsvolle Speisen® stehen bei ihm nicht
ganz oben auf der Interessenliste. Die triibselige Situation
andert sich allerdings schlagartig, als Hugo im Teich des
Parks eine alte Flasche findet, aus der — ,PLOPP!“ — ein mus-
kelbepackter Flaschengeist der besonderen Art entsteigt. Er
heifst Big Dschinny Fresh, tragt eine Baseballkappe, steht
auf Pommes mit Ketchup und rote Griitze und hat eine
grofle Uberraschung fiir Hugo parat: die Erfillung von drei
Wiinschen. Kleiner Schonheitsfehler: Die soll Hugo erfiillen,
nicht etwa Big Dschi ...

Aladin reloaded! Und das mit einem herrlich selbstgefalligen
Flaschengeist, der alle (Geschichten)klischees auf den Kopf
stellt und reichlich Schwung in Hugos Alltag und Gehirnzel-
len bringt. Mit vielen originellen Einféallen gespickt, witzig
bebildert und dabei durchaus auch nachdenklich. Einfach
magisch ...

Ab ca. 7 Jahren

Lena Hach/
Kai schuttler (111.)

Hugo und Big Dschi

Beltz & Gelberg

ISBN 978-3-407-75551-3

69 S., € 9.95
2020



DreamWorks

Dragons

Immer auf der Suche

In einfacher Sprache

Empfohlen von

" M Stiftung Lesen

Immer auf der Suche

ugegeben: Wer Hicks, Astrid, Fischbein, Heidrun, Rotz-

bakke, Taffnuss und ihre Drachen Ohnezahn, Sturmpfeil,
Fleischklops, Windfang, Kotz und Wiirg nicht kennt, kénnte
hier etwas ins Schleudern kommen. Ganz anders als diejenigen,
die den Abenteuern der wagemutigen Drachenreiter bzw. der
Animationsserie DreamWorks Dragons folgen! Die gehen mit
den zahlreichen Figuren, dem fantastischen Setting rund um
die Insel Berk mit der Drachenakademie und all den Irrungen
und Wirrungen der abenteuerlichen Handlung souverdn um -
und lassen sich ggf. auch von der Buchversion mit ihren vielen
Abbildungen aus der Serie packen. Und in diesem Band wird
wirklich ordentlich Action geboten: Dagur sucht nach seinem
verschollenen Vater, Taffnuss nach seinem verschwundenen
Hihnchen - und natiirlich gibt es dabei reichlich gefdhrliche
Hindernisse aus dem Weg zu rdumen.

Die Reihe ,Leichter lesen“ bietet spannenden Lesestoff fir
Leseanfanger: in einfacher Sprache, mit kurzen Kapiteln, einem
kleinen Glossar schwieriger Begriffe, vielen Abbildungen und
Néhe zu den Medienvorlieben der Zielgruppe. Da riskieren ggf.
auch leseungewohnte dltere Kinder einen Blick ins Buch.

Ab ca. 7 Jahren




Martina Baumbach

Imke Sonnichsen (lllustrationen)

Die Tierwandler

Unser Lehrer ist ein Elch

Merle traut ihren Ohren nicht! Hat die Eule, die ne-
ben ihr im Geést ihres Lieblingsbaums aufgetaucht
ist, tatsdchlich zu ihr gesprochen? Dann hétte sich
der kleine Kletterausflug in der letzten Feriennacht ja tatsdchlich gelohnt. Zumal die Eule ihr auch noch seltsa-
me Dinge fiir das neue Schuljahr in Aussicht stellt: zum Beispiel die AG ,Sport fiir besondere Talente“. Und das,
obwohl Merle doch total unsportlich ist! Doch damit hat das Staunen fiir Merle, ihren neuen Freund Finn und
die anderen Kinder der Klasse von Herrn Lehrer Olsson definitiv noch kein Ende ...

Tierwandler-Geschichten sind nicht wirklich neu — Magie in der Schule auch nicht. Dieser Reihenstart hat aber
erkennbare Liebe zum Detail, Witz, originelle Charaktere und viel Potenzial zum Weiterspinnen zu bieten.

Ab ca. 8 Jahren



Falk Holzapfel

Bose Brummer

Die verbotene Zone

Falk Holzapfel

Die
verbotene

dngt diese durchgeknallte Kifer-Jager-Geschichte etwa mit dem Ende an? Das wére gar nicht gut fir die
beiden definitiv iberforderten Helden Steven und Piet! Denn dann wére ihre Einschdtzung richtig und ihr
letztes Stiindlein hétte geschlagen.

Doch vielleicht sollte man mit dem Anfang ihres Abenteuers beginnen: ndmlich mit der Idee der beiden Freun-
de, durch eine gigantische Metallbiichse in die Zonen unter der Stadt zu gelangen und sich dort eine Pramie
fiir gefangene Bugs, wie z. B. den Gobbler-Wobbler, zu erkdmpfen. Die Idee an sich ist zweifellos gut — aber bei
der Ausfihrung sind wiitende Hornwespen, Abstirze in iibelriechende Siimpfe oder ein gigantischer Majesto-
don noch die geringsten Sorgen ...

Die WOW-Reihe greift die Lesevorlieben vieler Kinder auf: wenig FliefStext, viele Comic-Illustrationen, wortli-
che Rede, ein sehr abwechslungsreiches Layout — und eine rasante Handlung, die Witz und Spannung verbin-
det. Das klappt bei den Brummern wie geschmiert und macht definitiv Lust auf weitere (Lese)ausfliige in die

Verbotene Zone.

Ab ca. 9 Jahren



Karl Olsberg

Kaja Reinki und Ron Lipkowski (lllustrationen)

Galactic Gamers

Der Quantenkristall

Leider hilft es in der Realitdt nicht wirklich etwas, in Computerspielen Heldentaten vollbringen zu
kdnnen. Was nutzt es, wenn man Minecraft-Enderdrachen besiegen oder gegen bose Machte in Rebel
of the Stars zuriickschlagen kann? Felix gehort zu keiner coolen Clique und hat in der Schule auch
sonst kaum Freunde. Dafiir aber einen ausgewiesenen Feind: den fiesen Mike! Der macht ihm jeden

Schultag mit seinen Schikanen zur Hoélle und hat es
ﬁ : : jetzt offenbar auch auf die neue Schiilerin Dilara
st Hﬂ Hl. o : abgesehen - die Einzige, die nett zu Felix ist. Geht

DLSBERG

es iiberhaupt noch schlimmer? Naja — das hangt
davon ab, wie man das Ganze betrachtet. Denn ab
der Nacht, in der sich Bargel, das Tentakelschwein,
der riesenhafte rote Ddmon Thorax und die glibbrig
grine Gestaltwandlerin Lysia in das Leben von Felix
einmischen, steht er vor ganz neuen Herausforde-
rungen. Und er kann gleichzeitig seine besonderen
Fahigkeiten einbringen: Die bunt zusammenge-
wiirfelte Truppe will (oder muss?) ndmlich an den
Galactic Games teilnehmen. Und damit ihre bunten
Welten vor der Zerstorung retten ...

Viele aberwitzige Ideen und originelle Kreaturen,
Computerspiel-Bezlige, Ankniipfung an sehr reale
Probleme der Altersgruppe und dazu auch noch zahl-
reiche Schwarz-Weif3-Illustrationen im Comic-Strich:
Das erste Abenteuer der Galactic Gamers ldsst garan-

XX\ g tiert keine (Lese)langeweile aufkommen!
<> DER OUANTENHKRISTALL - Ab ca. 10 Jahren

C Loewe

Karl Olsberg/

Kaja Reinki, Ron Lipkowski (Ill.)
Galactic Gamers.

Der Quantenkristall

Loewe Verlag

ISBN 978-3-7432-0582-6

240 S., € 9.95

2020



Alex Falkner

Torben Weit (lllustrationen)

Silberflut

Das Geheimnis von Ray’'s Rock

Alex Falkner/Torben Weit (IIl.)

Silberflut. Das Geheimnis von Ray‘s Rock
Arena Verlag

ISBN 978-3-401-60482-4

256 S, €12.-

2020

ein! So hatten sich Eddie und die anderen ihre Klassenfahrt auf die Insel Ray‘s Rock ganz sicher
Nnicht vorgestellt. Aus diesem Grund beginnt ihre abenteuerlich-mysteriose Geschichte auch mit
einem Hilferuf: Aus der geplanten spannenden Campingfreizeit ist fiir die — verbliebenen — Schiilerinnen
und Schiiler der Klasse 7c der Humboldt-Gesamtschule un- 7o
versehens ein Kampf ums nackte Uberleben geworden. Das
hat ganz offensichtlich etwas mit der seltsamen, silbernen
Nebelwelle zu tun, die in rasender Geschwindigkeit alles
unter sich begraben hat - und der Eddie, Lucy, Milla, Je-
sper, Laurens und Nick nur durch die Flucht in den Keller
der Burgruine entkommen konnten. Voriibergehend! Denn
nachdem sich der Nebel gelichtet hat, ist nichts mehr wie
Zuvor ...

Nicht zu lange Kapitel, viele eingestreute Illustrationen,
ganz unterschiedliche Charaktere, wechselnde Erzdhlper-
spektiven und jede Menge Action und Mystery: Da bleiben
auch nicht so lesebegeisterte Kinder dran. Der Cliffhanger
am Schluss ist zwar fies — aber Band 2 14sst ja glicklicher-
weise nicht lange auf sich warten ...

Ab ca. 10 Jahren } Das Geheimnis

von Ray’s Rock




: Geocaching war gestern! Heute wetteifern die besten Run-
THOMAS ner rund um den Globus darum, wer versteckte Claims als
JTHIEM EYE R Erster findet, schwierigste Ratsel knackt und aufierdem die

s

- maoglichst waghalsigen — Aktionen, die fiir das Aufspiiren
notig waren, auf die WorldRunner-Plattform hochladt. Dafir
gibt es jede Menge Zuspruch der Community und Prdmien!
Doch das ist alles nichts im Vergleich zu dem, was den
Runner-Cracks in Aussicht gestellt wird, wenn sie an den
GlobalGames und der Suche nach sieben versteckten Claims
teilnehmen, die die geheimnisvolle gleichnamige Firma
ausgelobt hat. Diese Jagd bringt nicht nur die besonderen Fa-
higkeiten der Freunde Tim und Malte, des Maddchens Annika
und vieler anderer Runner ans Licht, sondern auch etliche
dunkle und geféhrliche Hintergrinde ...

Atemloses Leseabenteuer mit spannenden Schauplétzen,
reichlich Virtual Reality, aber auch sehr handfesten Gefah-
ren fir die bunt gemischten Hauptfiguren, die hier an tech-
nische, kdrperliche und moralische Grenzen gefiihrt werden.
Wer mit hinterhéltigen Cliffhangern nicht zurechtkommt,
kann naturlich warten, bis Band 2 der Runner-Saga erschie-
nen ist — oder sich doch gleich in das Action-Abenteuer stiir-
zen. Schlielich machen die iiberschaubaren Kapitel und die
zahlreichen Abbildungen den umfangreichen Schmoker auch
fur nicht so Lesebegeisterte attraktiv ...

Ab ca. 12 Jahren

Thomas Thiemeyer/
Jann Kerntke (111.)

World Runner. Die Jéger
Arena Verlag

ISBN 978-3-401-60506-7
448 S., €19.-

2020



Stan Lee, Kat Rosenfield, Ryan Silbert, Luke Lieberman

Eva Jaeschke und Petra Muller (Ubersetzung)

Alllances

A Trick of Light

STANLEE

" ROS

iNFIELD

i

ameron war sich so sicher gewesen: Das Video seines

besonderen Segeltérns — mitten hinein in den Sturm, der
iber dem Erie-See tobte — wiirde den langst Uberfélligen
Durchbruch als Youtuber bedeuten. Wobei es nicht zum Plan
gehorte, dabei vom Blitz getroffen zu werden! Doch wenig
spater findet er sich tatsdchlich als Medienheld wieder und ist
mit geradezu unglaublichen mentalen Fahigkeiten ausgestattet
—die ihn allerdings eher leiden als triumphieren lassen.

Mit ihrem Dasein hadert auch Nia, die von ihrem Vater aus
unerfindlichen Griinden in einer virtuellen Welt abgeschottet

wird. Die kiinstliche Intelligenz Xal hingegen betritt die reale Welt, um Rache zu nehmen. Was die drei sehr
unterschiedlichen Wesen miteinander und mit einer Bedrohung der gesamten Menschheit zu tun haben? Um
das herauszufinden, muss man sich auf diese Superheldengeschichte der etwas anderen Art einlassen.

Stan Lee, einer der Schopfer des Marvel-Universums, ist 95-jdhrig 2018 verstorben. Aber bis zum Schluss hat er
an neuen Geschichten gearbeitet und an Figuren, die sich im Spannungsfeld und in den Durchgéingen zwischen
dem Menschlichen und einer technisch erweiterten Realitdt bewdhren miissen. Die ziemlich schréage SciFi-Ge-
schichte punktet mit Spannung, Witz und der Notwendigkeit zum Mitdenken.

Ab ca. 14 Jahren



Stiftung Lesen

Romerwall 40

DE - 55131 Mainz

Telefon: 06131 28890 - 28
Telefax: 06131 28890 - 49
pressestelle@stiftunglesen.de

Inhaltlich Verantwortliche gemafs § 55 Abs.2 RStV:
Ulrike Annick Weber

Bildnachweise

Titelbild © Jan von Holleben

Foto Christine Kranz © Alexander Stertzik

Tiefseedoktor Theodor © Schaltzeit Verlag

Zilly und Zingaro. Die Krabbeltier-Safari © Beltz & Gelberg

Hector & Holunda. Wirklich zauberlich und wunderbar verhext © Carlsen Verlag
Der Zauberlehrling © Moritz Verlag

Jim Curious. Streifzug durch den Dschungel © Reprodukt Verlag

Hugo und Big Dschi © Beltz & Gelberg

Dragons. Immer auf der Suche. In einfacher Sprache © Ravensburger (Reihe leichter lesen)
Die Tierwandler. Unser Lehrer ist ein Elch © Thienemann

Bose Brummer. Die verbotene Zone © Loewe Verlag (Reihe Loewe WOW!)
Galactic Gamers. Der Quantenkristall © Loewe Verlag

Silberflut. Das Geheimnis von Ray‘s Rock © Arena Verlag

World Runner. Die Jiger © Arena Verlag

Alliances. A Trick of Light © Loewe Verlag

Mehr Leseempfehlungen auf: www.stiftunglesen.de/leseempfehlungen/

Bildung fangt mit Lesen an. Ihre Spende hilft uns, alle Kinder und
Jugendlichen in Deutschland fir das Lesen zu begeistern und ihnen
Bildungschancen zu erméglichen: www.stiftunglesen.de/Spenden



http://www.stiftunglesen.de/Spenden

