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Vorlesen, Erzdhlen und Spielen mit geflichteten Kindern:

Bricken bauen in eine neue Welt

. Kinder sind neugierig und wissbegierig. Sie lieben es, Bilderbucher zu

betrachten, Neues zu entdecken und mit anderen Kindern Spiele
zu spielen. Bucher und Spiele machen nicht nur Spaf, sondern
kénnen den geflichteten Kindern Briicken bauen in eine
fremde Welt, die sie gerade erst kennenlernen.

lhre Einrichtung hat die Lese- und Medienbox 2020

mit rund 45 niedrigschwelligen Buchern und
Spielen erhalten, die sich speziell fur die Arbeit mit
geflichteten Kindern eignen. Die Blicher besitzen
einen hohen Bildanteil und laden zum Suchen,
Entdecken und Sprechen ein, die Spiele lassen

sich einfach erkldren und férdern ebenso den
deutschen Wortschatz.

In der vorliegenden Praxismappe stellen wir
Ihnen zu jedem Buch und Spiel aus der Lese- und

Medienbox passende Aktionsideen vor, die Sie direkt
in der Arbeit mit geflichteten Kindern umsetzen

kénnen. Die Praxismappe eignet sich fur hauptamtliche
Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter in den Kinderspielstuben
ebenso wie fur Ehrenamtliche, die nach Ideen und
Anregungen suchen.

Viel Vergnugen und Erfolg bei der Umsetzung

wulinscht Ihnen lhr Team von ,Lesen bringt uns weiter”

Mehr Informationen:

www.lesen-bringt-uns-weiter.de




Damit Vorlesen, Erzéihlen und Spielen mit gefllichteten Kindern
erfolgreich gelingt, haben wir fur Sie die zehn wichtigsten Praxistipps

zusammengestellt.

10 Praxistipps:

Ruhige Atmosphdre: Suchen Sie einen ausreichend groen

Raum oder eine Ecke (z. B. mit Vorhéngen/Regalen abgetrennt)

mit geeigneten Tischen fir Spiele oder Sitzgelegenheiten fur
Vorleseaktionen (z. B. mit einem Teppich oder Tuch auf dem
Boden). Ideal ist ein ruhiger Ort, damit sich alle auf die Vorleseaktion
konzentrieren kénnen.

Gute Vorbereitung: Schauen Sie sich das Buch oder das Spiel
vorher gut an. Das gibt Ihnen Sicherheit und ermdéglicht spontane
Kirzungen oder Abweichungen.

Im Tandem geht vieles leichter: Suchen Sie sich eine Person, mit der Sie
Lese- und Spielaktionen gemeinsam durchflihren oder mit der Sie sich
austauschen kénnen.

Kleine Gruppen: Je kleiner die Gruppe, desto stdrker flhlen sich die Kinder
persénlich angesprochen und kénnen besser einbezogen werden. Kleine
Gruppen bieten sich an, um auch die Eltern mit einzubeziehen.

Kurze Einheiten: Mit Riicksicht auf die Konzentrationsfdhigkeit der Kinder
sollte Ihr Vorleseangebot nicht Iéinger als max. 20 Minuten dauern. Je jinger
die Kinder sind, umso kurzer sollten die Vorleseeinheiten und Anschluss-
aktionen sein.

Blickkontakt erméglichen: Die Kinder sollten in einem Halbkreis vor Ihnen
sitzen, damit alle mit einbezogen werden kénnen und gut sehen, was Sie
zeigen und machen.

Wenig Text und groBe Bilder: Nehmen Sie am besten Bilderblicher mit wenig
Text und groRen lllustrationen und animieren Sie die Kinder dazu, das Buch
gemeinsam zu ,entdecken®.

Spannende Themen: Reden Sie mit den Kindern, was sie interessiert. Tiere
sind héufig ein spannendes Thema oder Farben, Zahlen, Jahreszeiten sowie
Charaktere, die sie weltweit aus den Medien kennen.

Kommunikation mit Aktionen verbinden: Beim Vorlesen und Spielen mit
Kindern, die wenig oder kein Deutsch verstehen, steht die Kommunikation
im Vordergrund. Kombinieren Sie die Inhalte des Buches oder des Spiels mit
Aktionen wie Singen, Nachspielen und Basteln oder Malen. Mit passenden
einfachen Gegenstéinden zur Geschichte oder zum Spiel kénnen die Inhalte
und Themen fur die Kinder zusétzlich ,greifbar® gemacht werden.

Motivation férdern: Vertrauen, Zuwendung und SpaB sind das Fundament
einer erfolgreichen Sprachférderung!
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Hinweise zu den Aktionstipps in der Praxismappe

Kategorien:

Die Aktionsideen zu den Buchern und Spielen auf den folgenden Seiten haben wir
nach verschiedenen Aspekten gegliedert:

3
Bewegung Spielen

Basteln

&

Entdecken Eltern-Kind-Aktion

Alter:

Zu jedem Buch oder Spiel geben wir eine Altersspanne an, fir die es gut geeignet ist.
Diese Angabe vermittelt eine erste Orientierung. Je nach Entwicklung und Deutsch-
kenntnissen der Kinder kann es natirlich zu Abweichungen kommen.

David McKee

Elmar

Mein Such- und Findebuch
L
(a4 3-8 Jahre I AR T
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—
@ @ @ .,° Wo steckt * E L M
.~ bloB Elmars Teddy? i Swch= e
. Lind was stellen die Affchen ‘5
Gruppengrofle:

Zu den Blchern und Spielen schlagen wir eine GruppengréRe fur Vorleseaktionen
vor. Somit wird ersichtlich, welche Medien sich eher fur kleine, mittlere bzw. gréRere
Gruppen eignen.

@ = bis zu 3 Kinder

@@ = bis zu 5 Kinder
@@ @ = bis zu 8 Kinder






Heather Tekavec/Pippa Curnick (ill.)

Sooo viele Tiere!
Mein lustiger Such- & Ratespald
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. Was haben Zebra,
.-' Hummel und Tiger gemein-
o sam? Oder der Bér mit der

:. Schlange? Auf den ersten Blick
. konnten sie nicht unterschiedlicher sein.
.-' Hier ist genaues Hinschauen gefragt.
¢ TIPP: Binden Sie die Kinder gleich aktiv
. ein, indem Sie zusammen nach Ge- / £
* meinsamkeiten bei den abgebildeten

.'. Tieren suchen. Am Ende des Buches
. finden Sie eine Ubersicht der Tiere K
" mit passenden Suchauftragen. .

Heabner Tekave
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< Schildkréten aus Papptellern

Sie benotigen Pappteller, Wasser- oder Fingerfarben,

grunen Tonkarton, Scheren und Kleber.

» Jedes Kind erhdilt einen Pappteller und dreht ihn um.
Die obere Seite wird griin bemalt. ‘

« Auf die getrocknete Farbe kénnen Punkte oder andere
Muster getupft oder gemalt werden.

« Aus grinem Tonkarton vier Fue ausschneiden und von unten an den Pappteller kleben.

« Anschlieend noch einen Kopf mit kurzem Hals aus dem Karton ausschneiden. Das untere
Ende des Halses ca. 2 cm breit umknicken und auf dem grinen ,Panzer” festkleben.

« Nun noch Augen und Schildkrétenmaul aufmalen. Fertig!
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Tierger@usche-Roulette

Hierfur brauchen Sie Kartchen aus weiem Tonkarton (mind. DIN A5), Buntstifte

und PET-Flasche (mit etwas Sand gefullt).

. Jedes Kind erhdlt eine Karte und malt ein Tier auf (z. B. Hund,
Pferd, Elefant, Lowe, Katze). Fur kleine Kinder am besten die
Tiere auf den Karten vorzeichnen.

+ Alle Kinder setzen sich in einen Kreis und legen ihre Karte vor
sich hin. In der Mitte liegt die PET-Flasche, die von einem Kind
gedreht wird.

« Das Kind, auf das der Flaschenhals zeigt, macht seinen Tierlaut
vor. Bei Kindern mit ersten Deutschkenntnissen kbnnen auch
Satze formuliert werden wie: ,Mein Hund macht Wau, Wau.®

« War jedes Kind einmal an der Reihe, werden alle Karten
getauscht.




David McKee

Elmar
Mein Such- und Findebuch
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o* Wo steckt

Ky bloR ElImars Teddy?

s Und was stellen die Affchen
alles im Urwald an? In diesem

Buch wimmelt es nur so von bunten
Dingen, die gemeinsam mit den
Kindern entdeckt, gesucht und
gefunden werden kénnen.
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Mein Such- und Flmlfhuth
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TIPP: Die Suche kann ganz schén
'-. knifflig sein. Daher stehen am
‘. Ende des Buches alle Auf-
.'.. I6sungen zum Nach- .
.. schlagen. o

© Thienemann Verlag

Wo ist der Teddy?

Bringen Sie mehrere kleine Kuscheltiere mit.

» Die Kinder muUssen entweder kurz den Raum verlassen oder sich alle zu
einer Wand umdrehen.

» Setzen Sie die Kuscheltiere z. B. in das Regal, unter den Tisch, auf den Stuhl,
hinter die Kiste oder vor das Fenster.

» Die Kinder kommen wieder herein, stellen sich in die Mitte des Raumes und
schauen sich nach den Kuscheltieren um.

« Fragen Sie: ,Wo sitzt der Teddy?“ oder ,Wo hat sich der Hase versteckt?*
Helfen Sie den Kindern, Antwortsdtze zu formulieren.

Affchen basteln

Fur die Affchen benétigen Sie braunes und
& rosafarbenes Tonpapier, leere Kiichenpapier-
rollen, Scheren, schwarze Stifte und Kleber.

"

- Die Kinder zeichnen auf braunes Tonpapier
die Umrisse eines Affenkopfes (Durch-
messer ca. 10 cm) und schneiden ihn aus.
Stellen Sie bei Bedarf eine Schablone aus
fester Pappe bereit.

 Auf das rosafarbene Tonpapier eine ovale
Schnauze zeichnen, ausschneiden und auf das
Affengesicht kleben.

+ Mit einem Filzstift Augen, Nase und Mund aufmalen.
+ Die Kichenpapierrollen halbieren. Jedes Kind erhdlt eine halbe Rolle.
« Am oberen Rand der Rolle wird nun der Affenkopf aufgeklebt.

« Nun kénnen noch Arme ausgeschnitten und auf die Papprolle geklebt
werden. Fertig ist das Affchen!



Nastja Holtfreter

Mein kunterbunter Tieratlas

Wo wohnen Tiger, Bar und Elefant?

4-12 Jahre < *i
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L4 ° o wheen Tiger, Bir wnd Elefast?
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. Wer méchte wissen, °
o wo Tiger, Bér und Elefant .
" zu Hause sind? Dieser schén
gestaltete Atlas I&dt in die Heimat
verschiedener Tiere ein.

TIPP: Auf den Doppelseiten finden
Sie am Rand Abbildungen einzel-

. her Tiere, die die Kinder gleich |
.. im Bild suchen kénnen. Das o
°.  erleichtert den Einstieg. .
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© S. Fischer Verlog/sauerlénder

Welche Tiere kennst du aus deinem Land?

gt Gehen Sie gemeinsam mit den Kindern auf ,Fotosafari®. Sie bendtigen weile

Tonpapierkdartchen (ca. 10x8 cm), Bleistifte und Buntstifte.

» Jedes Kind erhdlt ein Kértchen und zeichnet zundchst mit einem dinnen Stift
einen rechteckigen Rahmen mit ca. 1 cm Abstand vom Rand ein.

+ In den Innenteil malen die Kinder ein Tier aus ihrem Herkunftsland und malen
den Hintergrund aus wie bei den Abbildungen im Buch.

« Zum Abschluss stellen alle Kinder ihre Bilder der Gruppe vor und sagen, wie
das Tier heiRt. Kinder mit guten Deutschkenntnissen kénnen auferdem berich-
ten, wo das Tier lebt, wie es aussieht und was es frisst.

"

3-D-Fische im Aquarium

Sie bendtigen ein grofes hellblaues Plakat (DIN A3), Tonpapier in Wei und
anderen Farben, buntes Kreppband, Pfeifenputzer, kleine Abstandhalter
(z. B. Korkscheiben), Scheren, Kleber, Filzstifte.

>

- Bereiten Sie im Vorfeld aus fester Pappe Schablonen fur Fische,
Quallen und Krebse vor, die die Kinder auf das Tonpapier legen
und ausschneiden.

« Dann werden die Meeresbewohner bemalt und die Quallen be-
kommen in Form von Streifen aus Kreppband oder Pfeifenputzern
Tentakel auf der Ruckseite aufgeklebt.

» FUr die Augen aus weiflem Tonpapier kleine Kreise ausschneiden
und mit schwarzem Filzstift Pupillen aufmalen.

« Auf die Rlckseite der Meerestiere werden die Abstandhalter
befestigt und damit die Tiere auf das hellblaue Plakat geklebt.

« Dann wird das Plakat noch mit Wasserpflanzen aus griinem
Tonpapier verziert.

+ Jetzt kann jedes Kind sein Tier der Gruppe présentieren.




Mein riesengrolRes Ausklapplbuch. Tiere

4-12 Jahre

,°. Auf den extragroRen
o Ausklappseiten im Buch gibt
es neben tollen Bildern viele Infos
Uber Tiere: Wer weil beispielsweise,
dass Elefanten im Dunkeln genauso
gut sehen wie im Hellen?
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TIPP: Ein Buch mit hohem Auffor-
derungscharakter! Fragen Sie die
Kinder, welche Laute die abgebil-
deten Tiere machen und was
% sie noch alles Uber die
.°.. Tiere wissen. o
°. °

0000004,
o°*® ®e

°
°
© Dorling Kindersley

Tigerrennen

Dieses Spiel bendtigt etwas Platz, spielen Sie es daher am besten in einem groRen

Raum oder draufen.

» Markieren Sie eine Startlinie und einen Wendepunkt und bilden Sie zwei gleich
grofe Tiger-Mannschaften.

» Das erste Kind jeder Mannschaft geht an den Startpunkt und stellt sich wie ein
Tiger auf seine Ha&nde und FuRe.

» Auf Ihr Kommando ,rennen’ die beiden Kinder — auf Handen und FuRen krab-
belnd - los, bis zum Wendepunkt und von dort wieder zu ihrer Mannschaft zurtck.

+ Sobald das erste Kind wieder am Startpunkt angelangt ist, krabbelt das
néchste Kind der Gruppe los.

- Die Mannschaft, die als erste die Tigerrennstrecke absolviert hat, gewinnt.

- Variante: Die Kinder krabbeln in Spinnenhaltung (ricklings auf Handen und
FuRen mit hochgestrecktem Bauch) die Rennstrecke ab.
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Schlangen aus Kuchenpapierrollen basteln

Sie benotigen leere Kichenpapierrollen, Tonpapier in verschiedenen Farben,
Filzstifte, Scheren und Kleber.
s « Die Kuchenpapierrollen einmal in der Mitte durchschneiden.
+ Jedes Kind erhdlt eine Rolle und bemalt diese mit Schlangenmustern wie
Zickzacklinien oder Streifen.

« Dann mit der Schere einen schmalen (ca. 1-2 cm breiten), fortlaufenden
Streifen aus der Rolle ausschneiden, sodass eine Spirale entsteht.

 Aus Tonkarton ein Schlangenkdpfchen ausschneiden und
Augen aufmalen. Besonders schén sehen aufgeklebte Wackel-
augen aus dem Bastelgeschdft aus. Auerdem eine kleine
Schlangenzunge ausschneiden und an den Kopf kleben.

+ Der Kopf wird an einem Ende der Spirale festgeklebt — fertig

ist die Schlange!

"




FARBEN | ZAHLEN |
BUCHSTABEN



Erstes Lernen mini. Worter

2-6 Jahre
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< obspielzeug, ~| Worter
o Kleidung oder Essen und
Trinken — auf jeder Seite wer-
den viele Alltagsgegenstéinde
mit Fotos dargestelit.

TIPP: Stellen Sie zu jeder Seite
Fragen wie: ,Was kannst du hier

. essen?‘, ,Wie heit denn das

°, Tier?“ oder ,Was kannst o

°'. du anziehen?“. o° 4

© Dorling Kindersley

ABC-Kdartchen

Fur die Buchstaben-Kdrtchen brauchen Sie Tonkarton,
Scheren, Kleber und unterschiedliche Materialien zum Be-

kleben der Buchstaben (z. B. Kordel, Badnder, Buroklommern,
Knopfe, Trinkhalme, Filzreste).

- Bereiten Sie 26 Quadrate aus Tonkarton vor (ca. 15x15 cm).
Jedes Kind erhdlt mehrere Kdrtchen. Teilen Sie die Buchstaben
unter den Kindern auf.

"
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« Die Materialien wie Kordel, B&nder, Trinkhalme in kleine Stlcke
schneiden.

« Auf jedes Kartchen wird mit Klebestift der jeweilige Buchstabe geschrieben.

« Dann die Materialien auf die Buchstaben aus Kleber andriicken und
festkleben.

+ Jedes Kind zeigt am Ende der Gruppe sein Buchstaben-Kd&rtchen und ver-
sucht, Gegenstdnde mit dem Anfangsbuchstaben zu nennen. Hierbei kénnen
Sie die Kinder unterstutzen.

(Achtung: Wegen der Kleinteile nicht fur Kinder unter drei Jahren geeignet!)

Buchstaben-Spiele

Mit den ABC-Kdrtchen kénnen anschlieend verschiedene Spiele gespielt werden.

« Woérter raten: Alle Karten werden verdeckt auf den Tisch gelegt. Jeweils ein
Buchstabenkdrtchen wird umgedreht. Wer kann zuerst ein Wort nennen, das
mit diesem Buchstaben beginnt? Das Kind bekommt das Kéartchen. Wer am
Ende die meisten Kartchen hat, hat gewonnen.

» Buchstaben ausspielen: Jedes Kind erhdlt gleich viele Buchstaben-Kdartchen,
die es offen vor sich hinlegt. Runde fur Runde darf nun jedes Kind ein Kértchen
ausspielen und einen passenden Begriff nennen. Das Spiel endet, wenn alle
Kartchen ausgespielt sind.

« Buchstaben-Legespiel: Mit doppelten Buchstaben-Kéartchen kénnen Sie ein
Legespiel wie Memory® spielen.



Franziska Jaekel

Mein buntes Fingerspuren-Buch.
Entdecke die Farben mit Maxi

2-6 Jahre geett i e,

. W Entdecke dia®_
@ @ .-°. Hier ist Fingereinsatz ..°.. F r b e n

:- .getfragt. D.|e Kinder folgen mit Maxi
. mitihrem Finger den Spuren

¢ von Marienkd&fer Maxi und lernen

. dabei spielerisch die Farben.

TIPP: Ein prima Einstiegsbuch
zum Vorlesen. Da die Vorlese-
. texte kurz sind, kénnen Sie die

© Dorling Kindersley

., Kinder gleich auffordern o : &
‘s, mitzumachen. o ‘i .
.o. ... ;bll' ‘k i

Bunte Schmetterlinge aus Kaffeefiltern basteln

Sie benotigen Kaffeefilter, Scheren, Wasser- oder Fingerfarben, buntes Tonpapier.
& + FUr die Flugel kleben die Kinder zwei Kaffeefilter an der geschlossenen unteren
Seite Uberlappend zusammen.
» AnschlieRend betupfen die Kinder die Filterflugel mit Farbe schén bunt.
- Dann schneiden sie aus farbigem Tonpapier den Schmetter-

lingskorper mit Kopf in Form eines Iénglichen, ca. 2 cm breiten
Streifens aus. Am besten eine Schablone bereitstellen.
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+ Nun wird der Kérper mittig auf die zusammengeklebten Flugel
geklebt.

+ Aus Tonkarton werden noch zwei FUhler ausgeschnitten und an
den Kopf geklebt.

+ Jedes Kind stellt am Ende der Gruppe seinen Schmetterling vor
und benennt die verwendeten Farben.

Farben zuordnen

Far die Farbtafelchen feste Pappe, Filzstifte und Holzwé&scheklammern zur
Verfugung stellen.

- Aus der Pappe léngliche Streifen (ca. 5x20 cm) schneiden.

« Auf der langen Seite des Streifens Farbfelder aufmalen und mit den Farben Rot, Orange,
Gelb, Grun, Blau und Lila ausmalen. Jedes Kind erhdlt ein Farbt&felchen.

+ Lassen Sie die Kinder die Holzwd&scheklammern jeweils in den gleichen Farben anmalen.
Mischen Sie alle Klammern in einem Beutel.

+ Reihum zieht jedes Kind eine Klammer aus dem Beutel, benennt die Farbe und steckt die
Klammer an die richtige Stelle auf seiner Farbtafel. Hat es bereits eine Klammer auf dem
Tafelchen, legt es sie wieder zurlick in den Beutel. Das Kind, das alle Farbfelder mit Klam-
mern bestlckt hat, hat gewonnen.

« Variante: Verteilen Sie im Raum Gegenstdnde in den Farben auf den Farbtéfelchen. Nach-
einander ziehen die Kinder eine Klammer aus dem Beutel und suchen den passenden
Gegenstand im Raum.



Felicity Brooks/Sophia Touliatou (lIl.)

Meine bunte Welt in Zahlen

5-10 Jahre

Ky Zahlen tauchen Uber- .,
.-' all in unserer Umgebung .
auf. Im Buch werden zu den Zah- )
len 1-12 viele passende Phéinomene, °
Gegenstdnde und Tiere gezeigt. .
TIPP: Geeignet fur Kinder, die tUber erste ;
Deutschkenntnisse verfugen. Spielen :
g Sie das Zahlenspiel mit den Kindern g
> im Raum weiter: Wie viele Beine hat ¢
§ . der Tisch? Wie viele Stifte liegen S
3 ‘.. auf dem Tisch? -
Abzdhlreim mit Zahlen
Eins, zwei, drei, vier, funf, sechs, sieben,
eine alte Frau kocht Rlben,
eine alte Frau kocht Speck,
und du bist weg!
(uberliefert)
» Sprechen Sie den Reim zundchst langsam vor und zdhlen Sie die Kinder dabei
ab. Dann starten Sie den Reim gemeinsam mit den Kindern.
+ Das Kind, bei dem die letzte Silbe endet, scheidet bei der ndchsten Runde aus.
+ Gewonnen hat das Kind, das als Letztes Ubrigbleibt.
E . l. J | ‘I\-

Wie alt bist du?

« Fragen Sie Ihr Nachbarkind, wie alt es ist, und Uben den Satz ,Ich bin ..
Jahre alt!®

« Das Kind schlégt im Buch die Doppelseite mit der passenden Zahl auf und
sucht sich ein Bild aus.

+ Das Bild wird der Gruppe gezeigt und das Kind sagt, was abgebildet ist und
was man damit machen kann. Naturlich kbnnen Sie dabei unterstttzen.

« Dann ist das ndchste Kind an der Reihe.
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Anja Boretzki (lIl.)

12 grofde Merk-Poster DaZ-Grundwortschatz

5-12 Jahre v

©OO

12 grope Merk Poslr

R Auf den 12 farbigen .
o A2-Postern geben zahlrei- .
,°. che Abbildungen zu Themen wie o
Farben, Zahlen oder Essen und Trin- e
ken einen guten Uberblick. Zu jedem Bild
stehen die Begriffe in Einzahl und Mehrzahl.
AuBerdem sind auf jedem Poster Frage- und
Antwortsétze zu finden.

TIPP: Die Poster eignen sich prima, den
deutschen Wortschatz zu festigen. Wéh-
o len Sie je nach Alter der Kinder pas- .
.'. sende Themen aus: Fur jingere .
‘.. Kinder z. B. das Poster Farben®,  .°
%o, fir éltere das Poster &~
O ,Zahlen®. oC

© Verlag an der Ruhr

Viele Farben im Kreis

Setzen Sie sich mit den Kindern auf den Boden in einen Kreis

und breiten das Poster ,Farben®in der Mitte aus.

+ Ein Kind schlieft die Augen und tippt dann mit dem Finger auf das Poster.

- Die Farbe, auf der der Finger landet (oder die am néchsten ist), wird
benannt.

» Reihum sagt jedes Kind, z. B. welches Kleidungssttick oder welche
Gegenstdnde es im Raum in dieser Farbe entdeckt. Dabei kénnen Sie die
Kinder gern unterstutzen.

Entfernung schdtzen und Zahlen lernen:
Wie viele Schritte brauche ich?

T
u” rrrr r l/”,

Far das Spiel benoétigen Sie Klebeband.
- Markieren Sie auf dem Boden eine Startlinie und Schlusslinie (Entfernung ca.2m).

« Ein Kind wird ausgesucht, das ,Wwegsttck” abzulaufen. Daflr stellt es einen Ful® vor
den anderen.

« Vorher sollen die Kinder aber schétzen, wie viele ,Fle” es fur die Strecke braucht.
+ Nun kann das Kind langsam losgehen, alle zéhlen die ,FaRe” mit.

« Gewonnen hat das Kind mit der richtigen Zahl oder mit der besten Schdtzung.

- Die Strecke kénnen Sie fur eine neue Runde verkleinern oder vergréRern.






David McKee/Idriss Al-Jay (Ubers.)

Ein Tag mit EImar
(Deutsch — Arabisch; Deutsch — Englisch; Deutsch - TUrkisch)

2-6 Jahre cesveceea,

. Im Lauf eines Tages S
erlebt der bunte Elefant °,
ElImar so einiges — vom Spielen %
mit seinen Freunden bis zum Zu-
bettgehen am Abend. Die Kinder sind
bei allen Abenteuern hautnah dabei!

Tipp: Sprechen Sie beim Vorlesen zu-
sammen mit den Kindern die Ausrufe
wie ,Gdhn, gahn®, ,Mampf, mampf®,

. ,Plitsch, platsch!®, die mit ent-
'°. sprechenden Bewegungen ..
'-.. begleitet werden. .

Regen-Reim

Elmar liebt das Wasser, dazu passt dieser Reim:

e00000 0o,
o®® o,
° °

° °®
®®0000000®

© Anadolu Verlag

Regen, Regen, tropf, tropf, tropf, « Trommeln Sie mit den Fingern auf die
Oberschenkel.

fall auf meinen Kopf, Kopf, Kopf, + Trommeln Sie mit den Fingern sanft
auf den Kopf.

fall auf meine Hand, Hand, Hand, - Trommeln Sie mit den Fingern einer
Hand auf die andere Hand.

fall auf's ganze Land, Land, Land. . Lassen Sie nun die erhobenen Hande
mit Regentropfenbewegung langsam

Regen, Regen. )
nach unten sinken.
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Sprechen Sie den Reim zundchst langsam vor und zeigen Sie die Bewegungen.
Dann sprechen alle Kinder ihn gemeinsam und machen die Bewegungen nach.

.’ Kunterbuntes ElImar-Puzzle

Sie brauchen feste Pappe, weiles Malpapier, Bunt-
oder Filzstifte und Scheren.

+ Bereiten Sie am besten gleich mehrere Schablonen
des Elefanten EImar aus fester Pappe vor.

» Jedes Kind bekommt ein weiRes Blatt Papier
(DIN A4) und zeichnet mit der Schablone Elmars
Umrisse auf.

+ Mit dem Bleistift zeichnen die Kinder dann waage-
rechte und senkrechte Linien auf den Elefanten, sodass
ein Gitter entsteht.

- Die verschiedenen Felder werden kunterbunt ausgemailt.

» Nun wird entlang der Aufenlinie der bunte Elefant ausgeschnitten und in
funf bis sieben unterschiedlich groe Puzzleteile zerschnitten. Die Anzahl der
Teile kann je nach Alter der Kinder erhéht werden. Jetzt mischt jedes Kind
seine Elmar-Teile und kann mit dem Puzzlespafl beginnen.



Antonella Abbatiello

Das Allerwichtigste

(Deutsch — Persisch/Farsi;: Deutsch — Arabisch: Deutsch — Englisch)
3-8 Jahre

©E

o° Was ist das Wich- .
° tigste? Fur den Igel sind es
die Stacheln, fur den Hasen die

:. langen Ohren und fur die Giraffe
. derlange Hals. Warum es gut ist,
¢ dass jeder seine eigenen Stérken hat, i "Om Alswicaligve o
% zeigt dieses Bilderbuch. Akl 0 220 "‘,;..; N B
% TIPP: Auf der beigefliigten CD wird g : §
'-. die Geschichte auf Deutsch 2
*.. und in neun weiteren Spra- ' :
‘., chenvorgelesen. .

"

Telefon-Spiel: ,Was ist dir wichtig?*

4 Hierfur bendtigen Sie feste Pappe, in ca. 6x12 cm grofde Rechtecke geschnit-
ten, sowie Filzstifte.

» Jedes Kind bekommt ein Pappe-Rechteck und bemalt es wie ein Handy.
Sie selbst basteln sich auch ein Telefon. Setzen Sie sich mit den Kindern in
einen Kreis.

« Nehmen Sie Ihr gebasteltes Mobiltelefon, tippen Sie imagindr eine Nummer
ein und wenden sich dann einem Kind zu. Begrifen Sie es, fragen Sie es
nach seinem Namen und stellen ihm eine Frage, z. B. ,Welchen Sport magst
du am liebsten?”, ,Was isst du gern?“ oder ,Was ist dein Lieblingstier?*

« Wenn das Formulieren fur das Kind noch schwierig ist, kbnnen Sie eine
Antwort vorsprechen und dabei auf sich selbst deuten (,Ich spiele sooooo
gern FuBballl®). Dann richten Sie Ihre Frage erneut an das Kind.

« Am Ende verabschieden Sie sich und ,telefonieren® mit dem ndchsten Kind.

+ Variante: Fragen Sie die Kinder z. B. auch nach ihren Besonderheiten und
Stdrken: ,Was ist besonders an dir?“ oder ,Was kannst du richtig gut?®.
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Legespiel mit den wichtigsten Tieren

Bereiten Sie 20 kleine Quadrate aus weiler fester Pappe vor. Stellen Sie
Bunt- oder Filzstifte zur Verfigung. Mit den Kd&rtchen lésst sich wunderbar ™
ein Legespiel nach dem Vorbild von ,Memory®* spielen. "
+ Am Ende des Buches sind alle Tiere im Buch aufgelistet und abgebildet.

Die Kinder wdhlen die zehn wichtigsten Tiere aus, die paarweise auf die

Kartchen gemalt werden.
- Bilden Sie zwei Mannschaften. Wer findet die meisten Paare? Beim Aufde-

cken der Kartchen wird der jeweilige Tiername wiederholt, damit die Kinder

ihn sich einprégen.
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Katharina E. Volk/Antje Flad

Der schlaue kleine Elefant
Kinderbuch mit mehrsprachiger Audio-CD
(Deutsch - Persisch/Farsi: Deutsch — TUrkisch)

3-8 Jahre

©O

© Edition bi:libri

Je000% 0.,
°® ®e
°® )

K Nichts ist schlimmer .

s als Elefantenlangeweile! Aber .

o die lasst sich mit einem Russel- -
knotenwettbewerb bestimmt vertrei-
ben. Wer wird wohl der Gewinner sein?

L]

Tipp: Auf der CD wird die Geschichte neben

Deutsch in Arabisch, Englisch, Franzésisch,
Italienisch, Persisch, Russisch, Spanisch
und Tirkisch gelesen. Beim Verlag

. (info@edition-bilibri.de) kann die .

'-. Geschichte als Bilderbuchkino *
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Elefanten-Polonaise ., .

Fragen Sie die Kinder nach typischen ‘e, o
Eigenschaften von Elefanten. Ahmen Sie
mit den Kindern die Bewegungen nach.

% angefordert werden. .

Elefanten sind groBe Tiere. » Auf Zehenspitzen mit hochgestreckten
Armen durch den Raum gehen.
Elefanten haben grof’e Ohren. + Mit den H&nden an die Ohren greifen
und mit den Armen ein O bilden.
Elefanten haben dicke Beine. - Mit den Handen an die Beine greifen
und schwerfdllig durch den Raum laufen.
Elefanten sind schwer. « Stampfend durch den Raum gehen.
Elefanten haben einen RUssel. - Mit einer Hand an die Nase fassen, den

anderen Arm durch die Armschlinge stecken.

Am Ende stellen sich alle Kinder hintereinander auf und halten sich mit ihnrem ,RUssel-
arm® am vorderen Kind fest. Los geht die Elefanten-Polonaise — am besten mit Musik!

e

Ganz schén verknotet!

Dieses Bewegungsspiel eignet sich fur finf bis maximal sieben Kinder.

Stellen Sie sich gemeinsam mit den Kindern in einem Kreis auf.

Auf Ihr Koommando schlieRen alle Kinder die Augen und gehen langsam
mit ausgestreckten Armen in die Mitte des Kreises.

Dort greift sich jedes Kind zwei Hande.
Dann &éffnen alle wieder die Augen.

Jetzt wird es sportlich! Gelingt es den Kindern, das Handewirrwarr zu
entknoten, ohne loszulassen?



Silvia Husler

Kinderverse in uber 50 Sprachen

mit Originaltexten, Aussprachenhilfen, Ubersetzungen und CD
3-12 Jahre

OO Kipaevverse

) ke . .
5 D Sicachen IS In diesem Buch %
lassen sich Kinderverse aus o

den verschiedensten Ladndern
entdecken und auf der dazugehéri-
gen CD anhéren.

TIPP: Neben dem Vers im Original-
T Sy text finden Sie eine Aussprachehilfe
-— und die Ubersetzung ins Deutsche.

Sprechen Sie den Vers in den
Sprachen der Kinder vor, das
., Wwird far viel Spa® sorgen. .

© Lambertus Verlag

Reim zum Mitmachen

Das ist gerade, - Arme waagerecht halten

das ist schief, + Oberkérper und Arme seitlich kippen

das ist hoch,

Arme nach oben strecken

und das ist tief,

Arme nach unten strecken
das ist dunkel, - Ha&nde vor die Augen halten

das ist hell, + Hdande von den Augen nehmen
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das ist langsam,

langsam auf der Stelle stampfen
das ist schnell! .+ schnell auf der Stelle trippeln
(tberliefert)

Sprechen Sie den Vers zundchst langsam vor und zeigen Sie die passenden Bewegungen.
Dann sprechen alle den Reim zusammen und machen die Bewegungen dazu mit.

Verse rhythmisch begleiten

Sie brauchen kleine, leere PET-Flaschen mit Deckel, die gut gereinigt und von innen
trocken sind, kleine Gegensténde zum Beftillen (z. B. Sand, kleine Steinchen, Perlen,
Linsen, Bohnen) sowie Deko-Papier, Filzreste, Deko-Klebeband, Scheren und Kleber.

» Jede Familie erhdlt ein bis zwei Flaschen, die sie gemeinsam mit einem Material
ihrer Wahl beflllt. Dabei reicht es, den Flaschenboden zu bedecken.

« Danach wird der Deckel gut verschlossen und mit Klebeband fixiert. Die Fla-
schen von aulen mit Papierstreifen, Filzresten und Deko-Klebeband verzieren.

+ Suchen Sie Verse im Buch aus, welche die Familien eventuell aus ihren Her-
kunftsléindern kennen und in ihrer Sprache aufsagen kénnen. Dabei schitteln
die Kinder rhythmisch die Flaschen.

(Achtung: nicht fur Kinder unter drei Jahren geeignet.)

22



Reinhard Ehgartner u. a./Helga Bansch (lll.)

Das kleine Farben-Einmaleins

(Deutsch und sieben weitere Sprachen) eeneremen,
4-10 Jahre

@ @ Hier kénnen die Kin-

. derin die schéne bunte Welt .
" der Farben und Zahlen eintau-

chen. Neben Deutsch sind die Texte
auch auf Turkisch, Kroatisch-Bos-
nisch-Serbisch-Montenegrinisch, Eng-
lisch und Arabisch zu lesen.

TIPP: Lassen Sie die Kinder auf jeder
Doppelseite die Tiere abzdhlen

.. (auch in ihren Herkunftsspra-

. chen), so sind die Kinder
aktiv eingebunden.

. .
. .
. .

.
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© Tyrolia Verlag
T

Farben-Mind-Mapping

Sie brauchen ein groRes weikes Plakat (z. B. DIN A3), Bunt- oder Filzstifte.

» Alle Kinder setzen sich um einen Tisch. In die Tischmitte wird das Plakat
gelegt.

- In die Mitte des Plakats einen Kreis zeichnen, der in einer Farbe (z. B. Gelb)

ausgemalt wird. Der Name der Farbe wird dazugeschrieben, gern auch in
den Herkunftssprachen der Kinder.

» Rings um den Kreis malen die Kinder nun weitere kleine Kreise, die durch
einen Strich mit dem Innenkreis verbunden sind. In die kleinen Kreise wer-
den Gegenstdnde in der jeweiligen Farbe gemalt. Uberlegen Sie zuvor
gemeinsam mit den Kindern, welche Gegensténde passen, dazu kénnen
sich die Kinder z. B. im Raum umschauen.
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« Kinder, die bereits schreiben kénnen, ergdnzen die Kreise mit den entspre-
chenden Begriffen, in Deutsch und ihrer Herkunftssprache.

Farbexperimente

Stellen Sie Zeichenblockpapier, Wasserfarben, Pinsel
und Wasserbehdlter sowie Zeitungspapier zum
Unterlegen zur Verfugung.

» Jedes Kind erhdlt ein Blatt und einen Pinsel.

+ Los geht das Experimentieren: Was passiert, wenn
Blau und Gelb vermischt werden? Wie sieht das Ergeb-
nis von Rot und Blau aus? Welche Farbe entsteht, wenn
man ganz viele Farben durcheinandermengt?

- Die Kinder probieren aus und stellen anschlieend ihre Ergebnisse der
Gruppe vor.



Janine Eck

Ich bin Yola. Wer bist du?

Meine Freunde aus der ganzen Welt
6-12 Jahre

©E

In bunt gestalteten .
Steckbriefen kann man o
Yola und ihre Freunde aus
aller Welt kennenlernen. Und
dabei bekommt man Lust, auch
Uber sich selbst zu erzdhlen ..

TIPP: Das Buch ist fir Kinder
mit ersten Deutschkenntnis- K
sen geeignet. N

© Fischer Duden

Jch bin ..., wer bist du?”

Der Titel des Buches ladt zu einem Kennenlernspiel ein.

» Setzen Sie sich mit den Kindern in einen Kreis.
» Sprechen Sie das Kind neben sich an: ,Ich bin ..., und wer bist du?*

« Dann ist das Kind an der Reihe, seinen Namen zu sagen und die Frage
seiner Nachbarin oder seinem Nachbarn zu stellen.

+ Wenn das gut klappt, kdnnen Sie variieren und wie im Buch weitere Fragen
in die Runde schicken, zum Beispiel: ,Ich bin .. Jahre alt, und wie alt bist
du?®, oder ,Ich komme aus ..., woher kommst du?‘

Ich bin Tarana,
und wer bist
du?
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Ich bin Firas,
und wer bist
du?

Ich bin Lanika,
und wer bist
du?

Ich bin Alia,
und wer bist
du?

Ich bin Djamal,
und wer bist
du?

» Steckbrief ,Das bin ich!®

Dafir brauchen Sie weiRe Blétter oder farbiges Tonpapier (DIN A4),
Bunt- oder Filzstifte, Scheren und Kleber.

+ Jedes Kind bekommt ein Blatt Papier, das von der langen Seite her einmal
in der Mitte gefaltet wird.

» Wie im Buch kann auf die linke Seite ein kleines Selbstportrait in einen
Fotorahmen gemalt und eine Kurzbeschreibung geschrieben werden.

» Die rechte Seite bietet Platz fur selbstgemalte Bilder der persénlichen
Lieblingsspeisen, -spiele, -lieder, -tiere usw. Diese werden auf Deutsch
und/oder in der Herkunftssprache beschriftet.

+ Am Ende stellen die Kinder ihre Steckbriefe der Gruppe vor. Hierbei kénnen
Sie die Kinder gern unterstutzen.



Langenscheidt Bildworterbuch
(Arabisch — Deutsch: Persisch — Deutsch)

6-12 Jahre L LL LI
Die 28 Wimmelbilder
o im Buch bieten viele Such- ¢

moglichkeiten und Sprachan-
IGsse. Ergéinzt wird das Buch durch
ein Wérterverzeichnis in jeweils bei-
den Sprachen.

Guten A tit! in ihren Landessprachen heift.
uten Appetit!

TIPP: Hier kbnnen Sie Themen wie g
.In der Stadt®, ,Im Supermarkt®, p
. ,Beim Arzt* oder ,Beim Kochen* §
'-. mit den Kindern spielerisch Y . i&
‘.. kennenlernen. o IES TS ] 2
o . 8 .
m ... ..
I .. ° L] L] ...
O ....'0000000°...
)
m ,Wir sitzen beisammen, der Tisch ist gedeckt!
L
o Zu gemeinsamen Koch- oder Essensaktionen mit Kindern und Eltern passt
— der Tischspruch:
L
@) Wir sitzen beisammen, Sprechen Sie zundchst den Reim langsam
<< . . und deutlich vor, dann starten Sie gemein-
o der Tisch ist gedeth' sam. Fragen Sie die Kinder und Eltern, welche
% Wir wlanschen einander, Tischspruche sie evtl. aus ihren Herkunfts-
o dass es gut schmeckt: l&éndern kennen oder was ,Guten Appetit!*
I
L
=

(uberliefert)

,Wo liegt die Tomate?” — ,Die Tomate liegt auf dem
Tisch!®: Ein Frage-und-Antwort-Spiel

Einzelne Wérter aus dem Buch kénnen Sie mit den Kindern genauer betrachten
und beschreiben. Eine Ubung fur Kinder mit ersten Deutschkenntnissen.

+ Suchen Sie mit den Kindern auf jeder Doppelseite einen Gegenstand heraus
(z. B. auf S. 24/25 die Tomate, der Teller, die Erdbeere, die Schissel usw.)

+ Fragen Sie nun die Kinder genauer: ,Wo liegt die Tomate?*, ,Was passiert mit
dem Teller?®, ,Welche Farbe hat die Erdbeere?” oder ,Was ist in der Schissel?*
usw.

» Fragen Sie ebenso, wie die Begriffe in den Herkunftssprachen der Kinder heifen.

26,
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susanne Weber (Ubers.)/Dan Taylor (lil.)

2-6 Jahre

© Loewe Verlag

"

. .ll;.iuch mulu :

schieb mal 9
. i

AsrhEr}puttel Hier kénnen schon die

Kleinsten das Mérchen von
Aschenputtel entdecken. Wird der
gléserne Schuh den Prinzen auf die
richtige Spur bringen? Die Reime und
vielen Schiebeméglichkeiten auf jeder
Doppelseite verraten es!

TIPP: Ein Einstiegsbuch zum Vorlesen,
denn mit den einfachen Reimen
und den Schiebeelementen auf
jeder Seite kénnen Sie die Kinder
gleich aktiv in die Ge-
schichte integrieren.

& Prinzessinnenkleider

HierfGr bendtigen Sie weile Papier-Tortenspitze, bunte DIN-A4-Bldtter, Bunt-
oder Filzstifte, Scheren und Kleber.

+ Jedes Kind erhdlt ein Blatt Papier und malt eine
Prinzessin darauf. Hierfir kdnnen Sie am besten eine
Schablone vorbereiten oder die Prinzessin vorzeichnen.

« Dann schneiden die Kinder aus der Tortenspitze kleine,
halbrunde Teile aus, die wie Spitzenrécke aussehen.
Far jangere Kinder sollten Sie die R6ckchen am besten
vorbereiten.

& - Nun werden die Spitzenrécke aufgeklebt und kénnen
X anschlieBend angemalt werden.

Rollenspiel mit Stébchenfiguren

Legen Sie feste weilke Pappe (Fotokarton), Schaschlikstébchen aus Holz,
Scheren, Kleber und Stifte bereit.

Auf feste weiBe Pappe zeichnen die Kinder jeweils eine Figur (ca. 20 cm
grok) aus dem Buch (Aschenputtel, Stiefmutter, Stiefschwestern, Prinz,
Fee) und malen sie aus.

Dann werden die Figuren vorsichtig ausgeschnitten.

Auf die Ruckseite jeder Figur wird ein Schaschlikstébchen mit Klebestrei-
fen befestigt.

Mit den selbst gebastelten Stabchenfiguren kann man nicht nur ,Aschen-
puttel” nachspielen, sondern auch eigene Geschichten erfinden und spie-
len. Der Fantasie sind keine Grenzen gesetzt!



Daniela Kulot

4-8 Jahre
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DANIELA KU0T

PSSST,
EIN BAR!

Maus, Kaninchen, Rat-
te und Hamster flirchten sich
vor dem schlafenden Bdéren. Doch
als der Bdr aufwacht, erleben die
Tiere eine Uberraschung! Manchmal
kommt alles ganz anders als gedacht ...

TIPP: Ein Buch, das Kinder zum Mit-
machen einlédt. Seite fir Seite konnen
Sie die Geschichte durch Gesten und
Bewegungen lebendig machen und

mit den Kindern ,Bah!“,  ,Auweia!“
oder ,Uaaah!“ rufen.

FlGsterpost

Ein echter Spieleklassiker, fir den keine Vorbereitung nétig ist.
« Setzen Sie sich mit den Kindern in einen Kreis.

» Flustern Sie Inrem Nachbarkind ein kurzes Wort ins Ohr, das etwas mit der
Handlung des Buches zu tun hat (z. B. Baum, Maus, Blume, Apfel, Ratte
usw.). Kindern, die bereits Uber erste Deutschkenntnisse verflgen, kén-
nen Sie auch einen kurzen Satz ins Ohr flustern (,Da ist ein Bar!,
,Der Bar stinkt!, ,Der Bar hat Hunger!” o. A.).

» Das Kind flistert dann das Wort oder den Satz seinem
Nachbarkind ins Ohr. So geht es reihum immer weiter.

- Das letzte Kind sagt laut, was es verstanden hat.

» Mein kleines Obst-Picknick

Besorgen Sie Prospekte aus Supermdrkten mit Obstabbildungen,
L 4 Schmuck-Papier (z. B. Geschenkpapier), Scheren und Kleber.

« Aus dem Schmuck-Papier schneiden die Kinder Picknickdecken aus
(ca.20x20 cm grors). Die Rander kénnen sie rundherum ca. 1 cm tief
einschneiden, so erhalten die Deckchen hubsche Fransen.

« Nun werden aus den Prospekten Obstsorten ausgeschnitten und auf die
Deckchen geklebt.

+ Jedes Kind stellt am Ende den anderen seine Picknickdecke vor und be-
nennt die Obstsorten. Unterstitzen Sie dabei, wenn nétig.

© Thienemann Verlag



Libby Walden/Jacqui Lee (llI.)

4-8 Jahre

Eule ist doch tat-
sdchlich eingeschlafen.

Da hilft nur eins: kitzeln, kippen,
schutteln und ratteln. Und auch
sonst ist in diesem Buch kreatives

Mitmachen gefragt!

TIPP: Ein tolles Vorlesebuch mit
hohem Aufforderungscharakter.
Ermuntern Sie die Kinder, die
Aufgaben auf jeder Seite aktiv
mitzumachen. Das sorgt
far viel SpaB.

© Edition TigerStern im 360 Grad Verlag
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Eulen aus Blattern basteln

s Sammeln Sie z. B. im Herbst gemeinsam mit den Kindern unterschiedlich groRe
Blaitter sowie kleine Aste. Sie benodtigen aukerdem buntes Tonpapier (DIN A4),
Filzstifte, Scheren und Kleber.

« Trocknen Sie Uber Nacht die Blatter zwischen Zeitungen.

» Jedes Kind erhdlt ein Blatt buntes Tonpapier. Aus den gesammelten Bldttern
legt es darauf eine Eule. Am einfachsten geht das, wenn die Kinder zunéchst
(eventuell mithilfe einer Schablone) den Umriss einer Eule vorzeichnen.

« Wenn alles passt, werden die Bldtter aufgeklebt. Unter die Eule kann noch
ein kleines Astchen geklebt werden.

« Aus Tonpapierresten runde Eulenaugen, FliRe und Schnabel ausschneiden
und auf die Blattereule kleben. Auch Wackelaugen aus dem Bastelgeschdft
sehen toll aus.

JEr rattelt sich, er schuttelt sich ..!I"

Es tanzt ein Bi-Ba-Butzemann in unserm Kreis herum, dideldum,
es tanzt ein Bi-Ba-Butzemann in unserm Kreis herum.
Er rittelt sich, er schuttelt sich, er wirft sein Séickchen hinter sich:

Es tanzt ein Bi-Ba-Butzemann in unserm Kreis herum.

(tberliefert)

+ Stellen Sie sich mit den Kindern in einen Kreis, ein Platz wird freigehalten. Ein
Kind (der ,Butzemann®) erhdit einen Beutel mit einem weichen Gegenstand
darin und stellt sich auBerhalb des Kreises auf.

« Zum lied geht der ,Butzemann® mit dem Beutel rlttelnd und schuttelnd hinter
den Kindern vorbei und legt ihn kurz vor Liedende hinter einem Kind ab. Dieses
Kind muss nun versuchen, den ,Butzemann® zu fangen. Das Butzemann-Kind
selbst rennt schnellstméglich an den freien Platz. War der ,Butzemann®
schneller, ist das Kind als ndchstes dran.



Suzanne Chiew/Rosie Butcher (lll.)

5-8 Jahre

Hase Stella hat einen
Wunschstern gefunden. Das
trifft sich gut, denn Wiunsche hat
Stella viele — vor allem fur ihre
Freunde. Aber kann der Stern sie
alle erfullen?

TIPP: Der ausgestanzte Glitzerstern
ladt auf jeder Seite zum Tasten,
FUhlen und Durchschauen ein.
Lassen Sie die Kinder beim Vor-
lesen mit den Fingern tber
den Glitzerstern strei-
chen.

© Edition TigerStern im 360 Grad Verlag

Sternengirlande

Hierfar brauchen Sie Tonpapier oder
) Moosgummi, Trinkhalme aus Papier,
groBRe Perlen und feste Schndre.

"

+ Aus dem Tonpapier oder Moosgummi
werden frei oder mithilfe einer Schablo-
ne bunte Sterne (Durchmesser ca. 5 cm)
ausgeschnitten. In jeden Stern mittig ein
kleines Loch boren.

- Auf ein Stiick feste Schnur (ca. 60-80 cm lang) zundchst eine dicke Perle
auffé@deln. Das Fadenende wird mit der Perle verknotet.

« Nun werden die Trinkhalme in ca. 3 cm lange Stucke geschnitten und ab-

wechselnd mit den Sternen und Perlen aufgefddelt. Jetzt kdnnen die Girlan-
den an der Decke zu einem schénen Sternenhimmel aufgehéngt werden.

e

(Achtung: Wegen der Kleinteile nicht fur Kinder unter drei Jahren geeignet.)

q

Der Wunschstern muss wandern ...

Legen Sie feste Pappe, Bunt- oder Filzstifte,
Schere, Kleber und verschiedene Deko-Papiere Sternchen, Sternchen,
auf dem Tisch bereit.

du musst wandern

+ Basteln Sie zundchst gemeinsam mit den Kindern einen von der einen Hand
groken schénen Wunschstern aus fester Pappe (ca. 30

cm Durchmesser), der mit Glanz- oder Glitzerpapier be- zur andern.
klebt wird. Das ist schoén,
+ Setzen Sie sich dann mit den Kindern in einen Kreis. Zum das ist schén

Lied ,Taler, Taler, du musst wandern ..“ wird der Stern von
Hand zu Hand gegeben. Am Ende des Liedes wird der
Stern schnell hinter dem RUcken versteckt. Den Text kdn- nur nicht seh’n.
nen Sie abdndern in: (Uberliefert)

Sternchen, lass dich



Verena Kérting (lll.)

5-12 Jahre

T
U
DAS IST
Die groRformatigen 2 |
Bilder im Buch laden ein,
Deutschlands unterschiedliche
Landschaften und Stadte zu berei-
sen®: von Nord nach Sud, vom Meer zu
den Bergen und vom Frihling in den
Winter.

TIPP: Gehen Sie gemeinsam mit den
Kindern auf Entdeckungstour: Was fdallt
den Kindern auf? Was kénnen sie
schon benennen? Am Ende des
Buches stehen kurze Infotexte
zu allen Abbildungen.

Landkarten-Detektive

Parallel zum Buch kénnen Sie eine Landkarte von Deutschland vor den
Kindern ausbreiten. ,Reisen® Sie mit den Kindern Seite flr Seite durch das
Buch und suchen Sie dann gemeinsam die Gegenden und Stédte auf
der Landkarte. Fragen Sie die Kinder z. B.:

+ Welche Sehenswurdigkeiten kénnt ihr erkennen und wo liegen sie?
+ Welche Tiere findet man in Deutschland?
+ Was ist typisch fur die abgebildete Jahreszeit?

Rasanter Stift

In Deutschland gibt es viele Sehenswurdigkeiten wie Burgen oder Schiésser (im
Buch: die Wartburg in Eisenach oder das Schloss Sanssouci in Potsdam). Ma-
len Sie auf ein groRes Blatt Papier den Umriss einer Burg oder eines Schlosses
mit vielen Turmen, Zinnen und Fenstern. Sie kdnnen selbstversténdlich auch den
Umriss anderer Sehenswurdigkeiten aufmalen. Stellen Sie farbige Stifte und eine
Stoppuhr bereit.

« Ein Kind erhdlt einen Farbstift. Auf Inr Kommmando soll es alle Linien des Gebdu-
des moglichst schnell nachziehen. Dabei wird die Zeit gestoppt und notiert.
Dann ist das ndchste Kind mit einem Stift in einer anderen Farbe an der Reihe.

+ Am Ende hat das Kind mit der kUrzesten Zeit gewonnen.
« Achten Sie beim Spiel darauf, dass die Kinder etwa im gleichen Alter sind.

© arsEdition
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Sibylle Schumann/sandra Reckers (ll.)

Mein allererstes Wimmelbuch. In der Stadt

5-10 Jahre

.. Bl

o Gemeinsam mit
Mama sind Max und Mia
heute in der Stadt unterwegs.
Das ist spannend, denn vom Markt
Uber den Park bis zum Kaufhaus ist
jede Menge los!

TIPP: Ein gutes Einstiegsbuch zum
Vorlesen, denn die kurzen Texte mit
den Suchauftrdgen auf jeder Dop- '
'.. pelseite helfen Ihnen, die Kinder & - :
°e zum Suchen und Finden zu ..
'°.. ermuntern. o

o000 e,
o °
°® ®e

© Esslinger Verlag
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,Geht ein Mann die Treppe rauf*

Stellen Sie sich mit den Kindern in einem Kreis auf.

Mit den FuRen imagindr Treppen hochsteigen

Geht ein Mann die Treppe rauf.

Klingeling. Klingeling. + Mit den Fingern an den eigenen Ohren wackeln
Klopf an! Klopf an! + Mit dem Zeigefinger an die Stirn klopfen
Guten Tag, Herr Nasenmann! « Zu einem Nachbarkind umdrehen

und die Hand schutteln
(uberliefert)
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Ein eigener Kaufmannsladen

Sammeln Sie im Vorfeld saubere, leere Verpackungen, Kassenbons aus dem
Supermarkt und legen Sie festes weiRes Tonpapier/Pappe und Stifte bereit.

« Aus dem weifben Tonpapier kreisrunde ,MUnzen® ausschneiden und mit
50 Cent, 1 Euro, 2 Euro beschriften. Die Kinder kbnnen auch 5-Euro-Scheine
gestalten.

- Uben Sie mit den Kindern, einen Einkaufszettel zu schreiben bzw. zu malen.

)] + Stellen Sie alle Verpackungen auf einen Tisch, dahinter sitzt die
Verkduferin oder der Verkdufer. In einem kleinen Karton ist die
Kasse mit etwas ,Wechselgeld® sowie Kassenbons.

« Die anderen Kinder kommen mit ihren Einkaufszetteln und ihrem
,Geld" an den Tisch und sprechen mit der Verk&uferin/dem Ver-
kaufer z. B.: ,Guten Tag, ich hatte gern einen Joghurt.”, ,Gern, den
haben wir hier.’, Was kostet der Joghurt?®, ,Der Joghurt kostet
einen Euro.” Die Kinder ,bezahlen®, bekommen ggf. Wechselgeld
und erhalten zuletzt einen Kassenbon.
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Rotraut Susanne Berner

Nacht-Worterwimmelbuch

5-10 Jahre

@@ .....o' 0.....
° ° Rotraut Susanne Berner
o Auch in der Nacht .,
..' ist jede Menge los: Tiere
° wie Fledermaus, Katze und Igel
kommen heraus, manche Nacht- I WORTER-
schwdrmer sind unterwegs, sogar ® \WwiMMELBUCH
ein Einbrecher geht um! b

TIPP: Ein leichter Einstieg ins Buch:
Lassen Sie die Kinder die Ge-
‘. genstdnde suchen, die am

° ° o))
°, unteren Seitenrand ab- o 2
° a q ° >
. gebildet sind. o’ o

®e o° 3
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Wer errdt die Handlung?

Ein Pantomime-Spiel fur Kinder mit ersten Deutschkenntnissen. Dabei kénnen
Sie verschiedene Verben mit den Kindern Gben.

+ Ein Kind aus der Gruppe kommt zu lhnen und sucht sich auf einer
Doppelseite im Buch eine Szene aus (z. B. Fahrrad fahren, duschen, lesen,
fegen, Auto fahren, einen Hut aufsetzen, Eis essen etc.).

- Dann spielt das Kind die Tatigkeit der Gruppe vor.
- Erraten die anderen, was gemeint ist?
« Wer mit seinem Tipp richtig liegt, ist als ndchstes an der Reihe.
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Eine Stadt bei Nacht

Mit Unterstitzung der Eltern kann hier eine ganze Stadt entstehen. Bringen Sie
schwarzes oder dunkles Tonpapier in DIN-A4-GroéRe mit und stellen Sie Scheren,
Kleber, buntes Transparent-Papier und Klebestreifen bereit.
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+ Auf das Tonpapier werden verschiedene
Hdauserformen mit unterschiedlichen Déchern,
Schornsteinen, Tirmen und Kuppeln aufge-
zeichnet und ausgeschnitten. Stellen Sie am
besten vorbereitete Schablonen bereit.

+ Mit Unterstltzung der Eltern werden dann die
Fenster aufgezeichnet und vorsichtig ausge-
schnitten.

+ Die Fenster6ffnungen nun rickseitig mit farbi-
gem Transparentpapier bekleben.

« Am Ende werden die Hduser mit Klebestreifen

an die Fensterscheiben geklebt.




Doro Gobel/Peter Knorr

Hier wird gebaut!

Eine Wimmelbilder-Geschichte .« o .
. Zwei Kinder, Ida und o

5-10 Jahre *° Ruben, ziehen in die Stadt *

@ @ AR 4 : und beobachten fasziniert, wie .
neue Hdauser in den Himmel wach-

sen. Dabei wimmelt es nattrlich nur

so von spannenden Ereignissen.

TIPP: Ein leichter Einstieg ins Buch: Auf
der Buchrlickseite werden Ida, Ruben
und weitere Personen vorgestellt, die
immer wieder im Buch auftauchen .-°

[ ]
[ ]
[ )
L]
[ ]
[ ]
L]
o
°
()
L]
[ ]
[ ]
[ ]
L]

2 und von den Kindern gleich o
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Hochhduser und Wolkenkratzer

& Sammeln Sie im Vorfeld leere Kichenpapierrollen, Bierdeckel, kleine Kartons
und Pappsticke. Schneiden Sie sehr grof3e Teile vorher in kleinere Stucke.
Stellen Sie auRerdem Kleber und Klebeband zur Verflgung.

+ Nun beginnen die Kinder in kleinen Gruppen mit dem Hd&userbauen. Sie
stapeln verschiedene Bauteile aufeinander und befestigen sie mit Kleber
oder Klebestreifen aneinander. H

+ Welche Gruppe errichtet das
héchste Gebdude? Das kann
anschlieBend natlrlich auch
noch verziert oder angemalt
werden.

..‘........................mIQ

Mein Héuschen
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Mein Hduschen ist nicht gerade, - Mit den Handen ein Hausdach formen

oh, wie schade!

Mein Hduschen ist ganz krumm, - Die Hande schief zur Seite neigen

oh, wie dumm!

Hui, da blést der Sturm hinein, + In das Haus hinein pusten

bautz, der kracht das Héuschen ein. - Hdande nach unten sinken lassen

Finf Freunde haben sich rangetraut - Mit den funf Fingern einer Hand winken

und fest das Hduschen aufgebaut. - H&nde abwechselnd Ubereinander schichten

(uberliefert)
Sprechen Sie den Reim langsam vor und zeigen Sie die Bewegungen.

Dann sprechen alle Kinder mit und machen die Bewegungen nach.



Pina Gertenbach (ll.)

Die Affen rasen durch den Wald

Das grofe Lieder-Wimmelbuch )
5-12 Jahre o’ ‘e
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K Viele Kinderlieder .
. erzahlen lustige Geschichten. %
Mit passenden Wimmelbildern zu .
den Liedern macht das Anschauen
des Buches besonders viel Spal. Lied-
texte und Noten sind auch enthalten.

TIPP: Auf jeder Doppelseite hat sich das
kleine Végelchen Musikus versteckt —
wer entdeckt es? Die Kinder kénnen
auf das Végelchen zeigen und be-
. schreiben, wo Musikus sich be-
., findet (,im Wasser", ,auf der
. Wiese®, ,im Baum?®...). .
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© Esslinger Verlag
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Kinderlieder wimmmelig gestalten

Stellen Sie den Familien weiRes Papier (DIN A4), Prospekte, Kataloge, Scheren,
Kleber, Filz- und Buntstifte zur Verfligung.

« Fragen Sie die Familien nach Liedern aus ihren Herkunftsldndern.
Um was geht es im Lied? Gibt es eine Hauptperson oder handelt es von
Tieren?

» Jede Familie erhdlt ein Blatt Papier und malt oder schneidet aus den
Prospekten und Katalogen passende Bildchen zum Lied aus.
Diese werden dicht nebeneinandergeklebt,
sodass ein Wimmelbild entsteht. [/.

« Zuletzt zeigen die Familien der Gruppe  _
ihre Bilder — und singen dazu das Lied. o
. .,.'-..-
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Schlaflieder aus aller Welt

Hier kbnnen die Familien Schlaflieder aus ihren L&ndern vorstellen. Legen Sie
dafur Kissen und Decken in einer ruhigen Ecke auf den Boden.

+ Bereiten Sie aus Pappe einen Halbmond vor. Nachdem sich alle in einen Kreis
gesetzt haben, nehmen Sie den Mond und stellen sich kurz vor. Zeigen Sie
dann im Buch das Schlaflied ,Der Mond ist aufgegangen®, das Sie eventuell
vorsingen oder vorsprechen (hierzu finden Sie im Internet den Text und Lied-
beispiele).

+ Reichen Sie dann den Mond der Familie neben Ihnen. Fragen Sie nach
Schlafliedern aus dem Herkunftsland und ermuntern Sie die Eltern, das Lied
der Gruppe vorzusummen oder vorzusingen.

« Reihum kann jede Familie ihre Schlaflieder vorstellen.
« Mit Getrdnken und Knabbereien kénnen Sie die Liederaktion ausklingen lassen.
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Felicitas Horstschdfer/Johannes Vogt (lll.)

Schau in deinen Korper

4-10 Jahre

..’ In diesem inter-
o aktiven Buch sind die
wichtigsten Organe abge-
bildet. Wer das Buch mithilfe

der Griffstanzen vor sich halt,

,durchleuchtet” seinen Kérper. S c h a u

TIPP: Ein Mitmachbuch von wain deinen

Kopf bis FuB. Jede Seite ladt Ko r pe r
, die Kinder ein, den eigenen
‘. Kérper zu entdecken.

e0000 0,
..00 e,
© Beltz & Gelberg Verlag

Korper wachrutteln

Bei diesem Bewegungsspiel wird der ganze Kérper aufgeweckt! Und ganz neben-
bei kbnnen spielerisch die Bezeichnungen der Kérperteile getbt werden.

» Die Kinder stellen sich in einem Kreis auf.

« Nennen Sie jeweils einen Korperteil, den
die ganze Gruppe dann durch rhythmische
Bewegungen ,wachruttelt”.

« Beginnen Sie mit dem Kopf. Es folgen die
Arme, Hande, Hufte, Beine und FuRe. Am
Ende wird der ganze Kérper geschuttelt.

- Steigern Sie stetig das Tempo, das sorgt
far noch mehr Spaf. Naturlich kénnen auch
die Kinder die Ansagen tbernehmen.
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Die kleine Mausemaus

» Sprechen Sie den Reim

Zieht die kleine Mausemaus zundchst einmal langsam
ihre nassen Sachen aus, vor und machen Sie dazu
: die Bewegungen vom An-
strampelt hier und strampelt da und Ausziehen und dem
mit dem Mausebein, hurra, Strampeln der Beine vor.
und dann zieht sie irgendwann * Nun sprechen die Kinder

den Reim mit und machen
die Bewegungen nach.

wieder trock'ne Sachen an.

32,



Hollie Bathie/Mélisande Luthringer (lll.)

Mein buntes Klappenbuch: Mein Tag

4-10 Jahre
..’. Was macht die klei- %,
o ne Maus morgens nach dem % -y
* . ° Mein buntes ©
K Aufwachen? Und was erlebt sie Klappenbuch teitum

kurz vorm Einschlafen? Dieses Buch
I&dt mit seinen vielen Klappen und Zahl-
und Suchspielen zur Beschdftigung mit
Tagesabléufen ein.

o
Mein

TIPP: Die zahlreichen Klappenelemente
wecken die Neugierde der Kinder. Las-
. sen Sie reihum immer ein Kind eine
°.  Klappe 6ffnen und sagen, was es .
‘., dahinter sieht. So kommt je- K
%o des Kind an die Reihe. o

© Usborne Verlag

Mein Gegenstand

Mit diesem Bewegungsspiel wecken Sie die Lust am genauen Betrachten.

+ Sammeln Sie im Vorfeld Gegenstdnde, die auch im Buch zu finden sind
(z. B. Loffel, Stift, Wecker, kleiner Ball, Zahnpastatube, Kamm, Trinkbecher).

+ Die Kinder sitzen im Halbkreis, sodass jedes das Buch gut sehen kann.
« Jedes Kind erhdlt einen der mitgebrachten Gegenstdnde.

» Nun ist genaues Hinschauen gefragt: Jedes Kind hebt sei-
nen Gegenstand in die Hohe, sobald er auf einer Buchseite
oder hinter einer Klappe entdeckt wird.
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Kuscheltier-Bettchen selbst gemacht

Laden Sie die Eltern ein, bei dieser Bastelaktion mitzuwirken.

« Sammeln Sie im Vorfeld Schuhkartons oder andere Kartons in éhnlicher
GroRe. Die Deckel werden nicht bendétigt.

« Mit einem Cutter oder einer Schere runden die Erwachsenen den oberen
Rand der Stirn- und FuBseite des Kartons wie bei einer Wiege ab.

» Die AuBen- und Innenseiten des Kartons kénnen nun gemeinsam mit
Geschenkpapier, Filz- oder Stoffresten oder buntem Papier beklebt werden.

+ Aus Stoffresten kénnen kleine Kissen und Decken zugeschnitten werden,
die das Bettchen fur den kleinen Kuscheltierbewohner so richtig gemutlich
machen.




Erstes Lernen. Berufe

5-10 Jahre

.'. Pilotin, Bauarbeiter '.. e . ﬁm w
° oder Kéchin — was sind die 'jE_._ & _ 'f

X

<  Lieblingsberufe der Kinder? Hier [CK] Erstes Lernen o 5
.: lassen sich auf vielen Fotos Wérter = -
s rund um die unterschiedlichsten Be- > el :g
E rufe und Tatigkeiten entdecken. G-r,sﬂ,r' m
'-. TIPP: Das Fingerregister mit den . L
* bunten Bildern am Buchrand § 2

° macht die Kinder neugierig, J £ wn

.°, nach bestimmten Berufen ..' g —_—
'-,. zu suchen. & 8 o
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Berufe raten Q
Bei diesem Spiel ist Kérpereinsatz gefragt: Wer errdt den Beruf? L
+ Betrachten Sie zun&chst mit den Kindern die Berufe im Buch und nennen E
Sie die Begriffe. Uberlegen Sie gemeinsam, welche Hand- oder Kérperbe- :0
wegungen am besten zu den einzelnen Berufen passen (z. B. Feuerwehr- ;
mann/-frau: mit einem Schlauch I6schen:; Tierarzt/Tierdrztin: eine Spritze a)
geben; Handwerker/in: einen Schraubenschlissel drehen; Koch/Kéchin: -l
mit einem Kochloffel rihren). o

« Ein Kind aus der Gruppe beginnt und stellt einen Beruf pantomimisch dar.
Wer ihn zuerst richtig errdt, ist als Néchstes an der Reihe.

Im Restaurant

Hier kbnnen Sdtze rund um das Thema Essen spielerisch eingetibt werden.
Stellen Sie Topf, Schurze, Kochléffel, Geschirrtuch, Notizblock, Stift bereit.

« Ein Kind ist der Koch/die Kéchin und bekommt Schurze, Kochléffel und Kii-
chengegensténde. Das andere ist der Kellner/die Kellnerin und héngt sich
ein Geschirrtuch Uber den Arm. Die anderen Kinder nehmen am Tisch Platz.

« Der Kellner/die Kellnerin nimmt nun die Bestellung auf. Jedes Kind sagt,
was es gerne essen und trinken méchte. Die Bestellungen werden an den
Koch/die Kéchin weitergegeben und die Gerichte ,zubereitet”. AnschlieBend
werden die Gerichte serviert.




Sébastien Braun

Zuhause in der Stadt

5-10 Jahre
. In der Stadt ist jede
D Menge los — vom Wochen-

s markt Uber die Einkaufsstra-
< Be bis zum Stadtpark kénnen die
;. Kinder ins quirlige Stadtleben ein-
¢ tauchen.
'-. TIPP: Ein Buch fur Entdecker! Denn
>, auf jeder Seite gibt es eine Bild-
’.. leiste mit Gegenstdnden, die die
. Kinder sogleich auf der Seite
‘. suchen kénnen.

Wer macht was?

Jede Doppelseite im Buch ladt zu einem Frage-Antwort-Spiel ein, mit dem
erste kurze Sdétze getbt werden kénnen.

+ Als Einstieg eignet sich die Frage: ,Was siehst du?“ oder ,Was kennst du?”

» Vertiefend kénnen Sie weiterfragen und z. B. auf den Mann auf der Bank zu
Beginn des Buches deuten: ,Was macht der Mann?* (Antwort: ,Der Mann
sitzt auf einer Bank.“); oder Sie zeigen auf die Ente und fragen: ,Was macht
die Ente?* (Antwort: ,Die Ente schwimmt im Wasser.").

+ So lassen sich Seite fur Seite die auf den Bildern dargestell-
ten Tatigkeiten entdecken und benennen. Wenn die Kinder
bereits Uber erste Deutschkenntnisse verfligen, kénnen sie
Ubernehmen und der Gruppe Fragen stellen.

© Magellan Verlag
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Groflde Schuhe

In der Stadt ist gutes Schuhwerk gefragt! Fur dieses Schuhspiel benétigen Sie
etwas Platz. Schieben Sie evtl. Tische und Stuhle zur Seite, der Flur eignet sich
ebenfalls.

+ Sie bendtigen vier Schuhkartons ohne Deckel.

« Zwei Kinder stellen nun ihre FURe in jeweils einen Schuhkarton und gleiten
durch den Raum oder den Flur.

- Die anderen Kinder geben Anweisungen, welche Bewegungen sie machen
sollen: ,vorwarts®, rackwarts®, ,nach rechts®, ,nach links®, ,geradeaus®, ,Hand
in Hand® oder ,drehen®. Das macht zu Musik besonders viel Spaf!

« Lustig wird es auch, wenn zwei Kinder je einen Ful in einen gemeinsamen
Karton stellen und so durch den Raum rutschen. Auch ein kleines Wettrennen
zwischen zwei Kindern sorgt bestimmt far Spaf.




Kinder aus aller Welt. Das essen wir

5-12 Jahre

OISO

oe® ®oe [DE] KINDER AUS ALLER WELT

K Mit vielen Fotos und .. o)
. Schritt-fur-Schritt-Anleitungen . é A
3 zum Nachkochen stellen Kinder : i ‘

aus adller Welt in diesem Buch ihre .
Lieblingsgerichte aus Reis, Weizen, Mais Das essen wlr
und Kartoffeln vor. Spannend, in welche @ - & g & » &2
unterschiedlichen Gerichte sich diese e
Grundnahrungsmittel verwandeln lassen!

Tipp: Lassen Sie die Kinder das Buch in
einer kleinen Gruppe durchbldattern.
,  Welche Gerichte kennen sie? Sind
'-. ihre Lieblingsgerichte vertreten?
‘s, Das Thema Essen bietet viele
., Méglichkeiten zum .
Austausch.

L]
© Dorling Kindersley
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Mein Lieblingsessen

Besorgen Sie weilde Pappteller, Lebensmittelprospekte,
Scheren und Kleber.

BILDWORTERBUCHER | SACHBUCHER

» Jedes Kind bekommt einen Pappteller. Aus den
Prospekten schneiden die Kinder ihre Lieblings-
speisen aus und kleben sie auf den Pappteller.

« Wenn alle fertig sind, kdbnnen Sie beginnen.
Zeigen Sie der Gruppe lhren Teller und sagen:
Jch esse gern ..“ oder Ich esse am liebsten ..“).

« Dann geht es reihum und jedes Kind zeigt seinen
Teller und erkld@rt, was es gern isst. Hierbei kdnnen
Sie die Kinder unterstutzen.

Mehl schneiden

Fur das beliebte Kinderspiel benétigen Sie Zeitungspapier, 1 kg Mehl,
Zahnstocher, Schissel und Essloffel.

 Breiten Sie zunéchst das Zeitungspapier auf einem Tisch aus. Darauf wird
das Mehl zu einem Berg angehduft und leicht festgedruckt. In die Mehl-
bergspitze wird der Zahnstocher gesteckt.

+ Alle Kinder setzen sich um den Mehlhlgel herum und bekommen einen
Essloffel.

» Nacheinander schépfen die Kinder mit dem Léffel Mehl ab und geben es in
eine Schussel. Sobald der Zahnstocher wackelt, ist das Spiel beendet.



BILDWORTERBUCHER | SACHBUCHER

Laura Cowan/Bonnie Pang (lll.)

Die Welt bei Nacht

6-12 Jahre cesseoeteea,
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Die Well bei

K Nachts, wdhrend wir - 2
° in unseren Betten schlum- NAC H T

..’ mern, passiert um uns herum viel
Spannendes. Hier entdecken Kinder,
was nachts in den Stédten, in der Natur

:' oder am Himmel so alles los ist. : . i "

:. TIPP: Das Buch eignet sich fur eine = &n
% Taschenlampenlesung in einem ab- : ' : E? ol
“ gedunkelten Raum. Kissen und (LED-) S :
.', Kerzen sorgen fir Gemiitlichkeit. e ﬂﬂi""ﬂ E
‘. Wichtig: Achten Sie darauf, dass ' y
‘., alle Kinder sich wohl und o ©

‘e sicher flihlen. .

feste Pappe, Transparentpapier, Scheren und Kleber.

% £
_.*

g Schattenspiele

Aus fester Pappe schneiden Sie gemeinsam mit
den Kindern runde Lupen mit Griff (ca. 15-20 cm
lang) aus. Bereiten Sie am besten entsprechen-
de Schablonen vor.

Lupen-Detektive
Mit selbst gebastelten Lupen werden die Kinder zu Detektiven. Sie brauchen

Im vorderen, runden Lupenteil wird vorsichtig ein
kleiner Innenkreis ausgeschnitten.

Auf der RUckseite des Randes wird nun helles
Transparentpapier festgeklebt.

Nun kann reihum jedes Kind mit seiner Lupe auf
Expedition im Buch gehen und den anderen be-
richten, was es entdeckt hat.

Nachts sind viele Tiere und Fahrzeuge unterwegs. Doch welche

&

Schatten werfen sie? Fur die Schattenfiguren bendtigen Sie feste

Pappe, Schaschlikspiee, Klebestreifen und Taschenlampe.

» Jedes Kind sucht sich im Buch ein Tier oder Fahrzeug aus und
zeichnet seine Umrisse auf feste Pappe. Dann wird es ausge-
schnitten und ein Schaschlikspiel® mit einem Klebestreifen auf der

Ruckseite befestigt.

» Verdunkeln Sie den Raum etwas und werfen Sie mithilfe einer
Taschenlampe einen Lichtkegel an eine leere Wand.

+ Nun halten die Kinder nacheinander ihre Figuren in den Licht-
schein. Dabei kbnnen sie auch passende Bewegungen machen.
Erraten die anderen Kinder, worum es sich handelt?

@



ELI Bildwodrterbuch Deutsch

6-12 Jahre

©O

o Von den verschie- .
_°' denen Kérperteilen bis zum
’  gedeckten Tisch — in diesem
bunten Bildwérterbuch lassen sich
viele Begriffe aus den verschiedens-
ten Alltagssituationen entdecken.

TIPP: Ergéinzend zum Buch gibt
es unter www.elionline.com/

. digitalelehrwerke (Code auf
. seite 1) vier passende .

% . . . o | MIF MDOVERSON ouD DOMAEN AxIWTTEH | 1T
. interaktive Spiele. o
[ ]

© Ernst Klett Sprachen

Zum Thema Koérper passt der folgende Reim:

Ist das ein Hund?

Nein, nein, mein Mund!

Ist das ein Tor? » Sprechen Sie den Reim zundchst
langsam vor und tippen Sie jeweils

Nein, nein, mein Ohr! auf die entsprechenden Koérperteile.

Ist das ein Hase? « Dann sprechen alle Kinder den Reim
Nein, nein, meine Nase! zusammen mit lhnen und fahren die

’ Bewegungen aus. Alternativ kénnen
Ist das ein Topf? die Kinder auch bei der Wiederho-
Nein, nein, mein Kopf! lung des Reims reihum das Antwor-
ten Ubernehmen.

BILDWORTERBUCHER | SACHBUCHER

Klopf, klopf, mach auf

und lass mich ein!

Wir wollen gute Freunde sein.
(tberliefert)

Ich sehe was, was du nicht siehst!

« Schlagen Sie das Buch auf einer Doppelseite auf und wdhlen Sie einen
Gegenstand aus.

« Sprechen Sie eines der Kinder an: ,Ich sehe was, was du nicht siehst,
und das ist ... (z. B. gr(jln/ein Tier) I“ Sie kdnnen die Frage auch einfacher
formulieren: ,Ich sehe was, und das ist ..*

« Das Kind sucht nun auf der Doppelseite und rét, was es sein kdnnte,

z. B. ,Ist es der Baum/das Auto/der Hund?“. Dann ist das néchste Kind
mit Raten an der Reihe.




o
L
I
O

D
m
I
O
<
7))
o
L
I
O
D
m
2
L
=
x
‘O
=
[
=
m

Weltatlas fur Kinder

6-12 Jahre
Ry Auf geht’s zu einer ‘e
o besonderen Entdeckungsrei-
..' se rund um die ganze Welt. Denn
S indiesem Atlas kann man nicht nur
. Kontinente und Lénder kennenlernen,
¢ sondern erfdhrt auch Spannendes uber
+ Geschichte und Kultur, Tier- und Pflan-
s zenwelt. %
.-. TIPP: Hier werden die Kinder zu Exper- :E:
‘. ten. Schlagen Sie die Herkunfts- g
(] o
*, lander der Kinder auf und die S
‘s, Kinder kénnen der Gruppe  .°
‘s..  ihrLand zeigen. o
. o...... ......o‘
’ o0 o
Flaggen-Parade
s Stellen Sie weiRes Papier (DIN A4), Bunt- oder Filzstifte, Kleber und Kordel bereit.

Auf dem beigelegten Poster finden Sie die Flaggen aller Lander.

Jedes Kind bekommt ein weiles Blatt Papier, das es quer vor
sich hinlegt.

Nun knicken die Kinder den oberen Rand des Blattes ca. 2 cm
breit nach hinten um, damit er nicht bemalt wird.

Nun malt jedes Kind die Flagge seines Herkunftslandes und
schreibt den Landesnamen (auf Deutsch und/oder in der
Herkunftssprache) hinzu.

Dann wird der umgeknickte Rand mit etwas Kleber an der Kordel
festgeklebt. Zuletzt wird die Flaggen-Parade im Raum aufge-
hangt.

Variante: Jedes Kind gestaltet eine persénliche Fantasieflagge.

Der Zufall entscheidet

Bei diesem Entdeckerspiel gibt der Finger das Ziel vor. Setzen Sie sich mit einem
Kind an einen Tisch und legen das Buch vor das Kind auf den Tisch. Die anderen
Kinder setzen sich um Sie und das Kind herum, sodass alle das Buch sehen kénnen.

+ Das Kind schlieft kurz die Augen und hebt den Zeigefinger in die Luft.

 Bldttern Sie die Seiten des Buches langsam durch. Das Kind senkt mit geschlos-
senen Augen seinen Finger auf eine Stelle im Buch.

« Dann 6ffnet das Kind die Augen und beschreibt, auf was der Finger gelandet ist.
+ Helfen Sie beim Formulieren, wenn nétig. Dann ist das néchste Kind an der Reihe.



BUCHER FUR
ERSTLESER




Ich lese Bildergeschichten Die Maus:
Unterwegs mit der Maus

5-10 Jahre
@ ‘...-" .'000'..

.'. In den abwechs-
S lungsreichen Bildergeschich-
.-° ten kénnen die Kinder die Maus
und den Elefanten auf verschiede-
nen Abenteuern begleiten.

TIPP: Zu jeder Geschichte gibt es
passende Rdtsel, die Sie gemeinsam
mit den Kindern l6sen kdnnen. Unter
www.maus-international.wdr.de
'.. finden Sie weitere Lach- und
°. Sachgeschichten auf Arabisch,

ich lwaw
Bitle gn thigm
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© Ravensburger Verlag

°°, Kurdisch, Dari, Englisch ..'
*. und Franzésisch. .

Kommt eine Maus, Reimen mit der Maus

die baut ein Haus. « Sprechen Sie den Reim zundchst laut und
Kommt eine Miicke langsam vor. Formen Sie beim Wort ,Haus®

. . o mit den Handen ein Dach Gberm Kopf. Beim
die baut eine Bricke. Wort ,Briicke” nehmen Sie beide Hénde vor

Kommt ein Floh, dem Kérper zusammen, sodass sich die Fin-

gerspitzen berihren. Beim letzten Wort (,s0°)
zappeln Sie mit dem ganzen Korper.

(tberliefert) « Anschlie®Bend sprechen alle den Reim und
machen die Bewegungen dazu.

der macht so ...
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BUCHER FUR ERSTLESER

Hier ist richtig was durcheinandergeraten!

Wie im Buch auf Seite 37 kénnen die Kinder ein Bilderratsel gestalten. Bringen
Sie einzelne Seiten aus Prospekten mit und stellen Sie Scheren zur Verfigung.
« Jedes Kind erhdlt eine Prospektseite und schneidet diese in gleich gro-
Re langliche Streifen. Starten Sie mit 5—7 Streifen, je mehr Streifen, umso
schwieriger ist das Zusammenfugen hinterher.

 Die Streifen einer Seite werden vorsichtig vermischt und an das Nachbar-
kind weitergereicht.

+ Nun beginnt das Puzzeln: Blitzschnell mussen die Streifen in die richtige
Reihenfolge gebracht werden. \
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Thilo/The Walt Disney Company (lll.)

Die schonsten Disney Geschichten

far Erstleser
5-12 Jahre . .
) - Dieses Buch enthdlt e

@ @ viele beliebte Disney-Aben- %

( G " teuer: Von ,Findet Nemo* Giber .

Jie Nﬂaﬂﬁh‘m : ,Arielle” bis zur ,Eiskénigin® kénnen
GESChi{;htE 8 Kinder beim Vor- und Selbstlesen
ihre Lieblingsfiguren entdecken.

TIPP: Das Erstlesebuch eignet sich

auch gut als Vorlesebuch. Viele

Geschichten sind international be-

kannt. Fragen Sie die Kinder, wel-

che Disney-Figuren sie bereits .
kennen und starten Sie dann o

. mit diesen Geschichten. .

© Ravensburger Verlag

Was hat sich verdndert? ’

Kinder lieben es, sich zu verkleiden und in Rollen zu schlipfen. Sammeln Sie
passende Requisiten zum Buch (z. B. Verkleidungen fiir Prinzessinnen, Prinzen,
Konigin oder Konig).

L ]
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®®0000000°®

- Alle Kinder (bis auf eines) suchen sich jeweils ein Kleidungsstick oder einen Gegenstand
aus, nehmen eine bestimmte Pose ein und verharren in dieser Position.

« Das eine Kind sieht sich alle ,Statuen® genau an und verlésst kurz den Raum.
 In dieser Zeit veréndern die anderen ihre Posen oder tauschen schnell die Requisiten.

« Das Kind wird hereingerufen und benennt, was sich seiner Meinung nach verdndert hat.
Dann ist ein anderes Kind an der Reihe.
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Unterwasserwelt aus Papptellern

Passend zu den Geschichten von Arielle, Nemo und Dorie kénnen aus Papptellern
Meeresbewohner gebastelt werden. Bringen Sie Pappteller, Krepppapier, weiles
Papier, Wackelaugen (aus dem Bastelgeschdaft), Scheren und Kleber mit.
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Krake:
« Zuerst wird das untere Drittel des Papptellers abgeschnitten.

« An der abgeschnittenen Kante auf der Ruckseite mehrere ca. 20 cm
lange und 2 cm breite bunte Krepppapierstreifen aufkleben.

» Nun braucht der Krake noch Augen (z. B. Wackelaugen) sowie
einen Mund aus Papier.

Fisch:
+ Ein ,Tortenstlck® aus dem Teller als Fischmaul ausschneiden.
« Auf der Ruckseite werden nun kleine weif3e Papier-Dreiecke

e )
_ : F-:-_ r@ ’
als Z&hne aufgeklebt. ’
- Das ausgeschnittene ,Tortenstlck® als Schwanzflosse hinten an '
den Fisch kleben.
« Zuletzt noch ein Wackelauge und eine kleine Seitenflosse aus § '
Papier aufkleben.



Alexandra Fischer-Hunold (u. a.)/Sandra Reckers (u. a., IIl.)

Duden Leseprofi - Mein dickes Buch
zum Lesenlernen

EII. L]
6-12 Jahre Leesoeoa,, b _EEE; DUDEMN
...0 -o.. = - Laseprofi -
© Mein
K Mit dem Buch e, dickes Buch zyp, =
<*  gelingt das Lesenlernen e Lesenlernen

o AP . . . ©  InaStufenzum Leseerfoly
Schritt fur Schritt. Es ist be- o= = e S

:' sonders gut fur Leseanféinger

: geeignet.

3 TIPP: Das Buch enthdilt vier Ge-

* schichten in vier unterschiedlichen
'°_ Lesestufen: gemeinsames Lesen,

‘. Lesen mit GroBbuchstaben, Sil-
% benlesen und Geschichten

% zum Selbstlesen. .

© S. Fischer Verlag/Duden
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Gefuhl-Scheibe

Die Kinder im Buch zeigen viele verschiedene Gefuhlsausdrticke. Eine selbst-
gebastelte Gefluhl-Scheibe hilft dabei, diese Emotionen zu benennen. Sie
brauchen feste Pappe, Schere, Filzstifte und Wascheklammern.

+ Schneiden Sie aus einem groRen Stlck fester Pappe einen Kreis mit
ca. 20 cm Durchmesser aus.

+ Unterteilen Sie den Kreis wie eine Torte in vier Teile. Jedes ,Tortenstick” wird
mit einem Geflhlsausdruck (z. B. dngst-
lich, froh, traurig und witend) beschriftet
und mit dem entsprechenden Gesichts-
ausdruck bemalt.

+ Dann erhdlt jedes Kind eine Wé&scheklam-
mer.

+ Beim gemeinsamen Betrachten des Bu-
ches kénnen die Kinder nun Sdtze Gber die
Gefuhle formulieren, wie z. B. ,Der Junge ist
traurig”® oder ,Das Madchen ist froh®. Dabei
platzieren sie ihre Wéascheklammer an der
entsprechenden Stelle der Scheibe.
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Wer zuerst lacht ...

Gar nicht so leicht, bei diesem Spiel ernst zu bleiben!
« Zwei Kinder setzen sich einander gegenuber.

« Nun versuchen sie, ihr GegenuUber durch Grimassenschneiden zum Lachen
zu bringen. Arme und Beine durfen nicht bewegt werden.

» Variante: Beide Kinder schauen sich moéglichst ernst an.

« Wer zuerst lacht, hat verloren.



Anna Taube/Elli Bruder (ll1.)

Leseldwen 1. Klasse — Lesenacht
Im Klassenzimmer

6-12 Jahre

ee0coe,e,
.o’. ®e

g Bucher, Schlafsdcke und

»~ auch noch eine Schnitzeljagd
:‘ - ganz schén spannend, so eine
¢ Lesenachtin der Schule. Und ge-
¢ meinsam mit Freunden macht es

N doppelt SpaR! 2
N TIPP: Am Ende des Buches stehen %
% ;5‘} X '-_ kleine Aufgaben zur Geschichte, §

‘. die Sie gemeinsam mit den
#%,  Kindern lésen kénnen. .

Wo haben die Tiere sich versteckt?
Die Tiersuche sorgt bestimmt fur Entdeckerfreude! Sammeln Sie im Vorfeld
kleine Kuscheltiere, Tierfiguren oder Tierbilder.

« Verstecken Sie vorab, ohne dass die Kinder es sehen, einige Tiere im
Spielraum. Die Anzahl der Tiere sollte der Anzahl der Kinder entsprechen.

« Nun kann die Suche beginnen. Bei mehr als funf Kindern lassen Sie die Kinder
am besten nacheinander oder in kleineren Teams auf die Suche gehen.

+ Wenn alle Tiere gefunden wurden, stellt jedes Kind/jedes Team sein Tier
mit Namen vor.

+ Kinder mit guten Sprachkenntnissen kénnen zusdtzlich auch Eigenschaften
des Tieres benennen und erzéhlen, wo es lebt. Hierbei kbnnen Sie unterstltzen.
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Wo geht's zum Kuscheltier?

Im Buch wird eine Schnitzeljagd beschrieben, bei der Kuscheltiere gesucht
werden. Mit Kreppband kénnen Sie einen Parcours abkleben, der die Kinder
am Ende zu einem Kuscheltier fuhrt.

+ Mit Kreppband kleben die Kinder einen Weg auf den FuRboden. Dieser
sollte so breit sein, dass ein Kind auf ihm entlanglaufen kann.

 Es sollten auch Abzweigungen, Kreuzungen oder Sackgassen eingebaut
werden.

» Platzieren Sie ans Ende des Parcours ein Kuscheltier. Sie kbnnen auch
schon vorher an die eine oder andere Stelle ein Kuscheltier setzen.

« Wenn der Parcours fertig ist, wird ein Kind, das sich die Augen zuhdilt, von
den anderen Kindern der Gruppe anhand verschiedener Begriffe durch
den Parcours gelenkt. Dabei lernen sie spielerisch Begriffe wie ,rechts®,
,links®, ,geradeaus’, ,anhalten®, ,weiterlaufen®, ,schnell* und ,Jangsam®.
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Antje Damm

Fuchs und Hase. Das FldchenSuchSpiel

5-10 Jahre

@O .

o* Was passt zusam-
o men? Dieses Spiel ver-
< wandelt die Umgebung in eine
riesige Spielfléiche, denn es geht
darum, passende Hintergrtunde fur
die ausgestanzten Fléichen der 24
Spielkarten zu finden.

TIPP: Betrachten Sie die Karten am
besten zuvor mit den Kindern und
'-. besprechen Sie gemeinsam,
‘. worum es jeweils geht. Dann
°'.. kann der kreative Such- .
o spal beginnen. .°

© MeterMorphosen Verlag

Was siehst du im Bilderrahmen?

Basteln Sie gemeinsam mit den Kindern Bilderrahmen, die zum Erkunden der
Umgebung einladen. Sie brauchen feste Pappe, Lineal, Scheren, Filzstifte und evtl.

Dekomaterialien.

Aus der Pappe wird zundchst ein Rechteck (ca. 11x14 cm) ausge-
schnitten.

In ungeféihr 2 cm Abstand vom Rand wird ein innerer Rahmen ein-
gezeichnet.

Mit der Schere nun vorsichtig den inneren Ausschnitt entlang des
eingezeichneten Rahmens ausschneiden.

Dann kann der entstandene Bilderrahmen mit Filzstiften bemalt
oder mit Dekomaterialien beklebt werden.

Jetzt geht die Entdeckungsreise los: Was sehen die Kinder, wenn sie
den Rahmen auf Bucher, Kataloge und Werbeblattchen legen oder
einen Ausschnitt ihnrer Umgebung durch ihn betrachten?

Geometrische Formen entdecken

Welche Formen haben die Dinge um uns herum? Stellen Sie ein weiles Plakat
(DIN A3) und verschiedene Prospekte, Kataloge und Zeitschriften zur Verfigung.

» Zeichnen Sie auf das Plakat drei gleich groRe Spalten, die mit den Wértern

,Dreieck’, Kreis® und ,Rechteck” Uberschrieben sind. Malen Sie jeweils die pas-
senden Formen hinzu.

« Nun suchen die Kinder in den Prospekten, Katalogen und Zeitschriften Dinge
in den drei Formen. Diese werden ausgeschnitten und in die passende Spal-
te geklebt. Leichter wird es, wenn Sie einige ausgeschnittene Bildchen in den
passenden Formen mitbringen.

« Am Ende schauen sich alle zusammen die Tabelle an und benennen gemein-
sam die verschiedenen dreieckigen, runden bzw. rechteckigen Gegenstdénde.

©
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Kinderspiele Klassiker

5-10 Jahre ...ooooa....

©O© -

KN Von ,Mensch drgere e,

o Dich nicht“ Gber ,Spitz pass

o~ auf!” bis zum ,Leiterspiel” halt i R iy R RN
diese Spielesammlung echte Klas-

siker bereit. Jetzt fehlt nur noch das

nétige Qudéntchen Gluick ...

"KINDERSPIELE
. KURSSIFER

TIPP: Spielen Sie die verschiedenen
Spiele zundchst mit den Kindern in
kleinen Gruppen mit maximal zwei
'-. bis drei Kindern und erkléren Sie
., die Regeln. Dann kénnen die
‘.. Kinder auch alleine .
'-,. loslegen. .’

© Schmidt Spieleverlag

Familienkette

Das Basteln dieser bunten Menschenkette eignet sich als Einstieg fur einen Spie-
lenachmittag mit Eltern und Kindern. Sie brauchen weildes Papier oder Tonpapier
(DIN A4), Scheren, Bunt- oder Filzstifte, Kleber.
« Bereiten Sie aus fester Pappe Schablonen fur einfache Médnnchen mit seitlich
ausgestreckten Armen vor (ca. 15 cm hoch).
« Teilen Sie an die Familien eine Schablone sowie weilRes Papier oder

\ \ Tonpapier aus.
“\\ - Jede Familie zeichnet entsprechend der Anzahl der Familienmit-
(5 &) b T glieder mit der Schablone die Figuren auf das Papier. Diese werden

&) :
dann ausgeschnitten.

« Nun portrdtiert sich jedes Familienmitglied auf seiner Figur und
L schreibt seinen Namen hinzu. Anschlieend alle Figuren der Familie
an den Armchen aneinandergekleben.

« Dann werden alle Familienketten aneinandergeklebt und aufgehdngt.

« Jede Familie kann sich nun der Gruppe vorstellen und die Namen der Fami-
lienmitglieder nennen. Unterstutzen Sie dabei, wenn nétig.

Wer trifft die meisten Becher?
Hier ist Treffsicherheit gefragt. Stellen Sie mindestens 15 Pappbecher und drei
kleine, weiche Bdlle zur Verflgung.

» Die Pappbecher werden auf einem Tisch zu einer Pyramide gestapelt: in
der unteren Reihe funf Becher, dartber vier Becher, dann drei usw.

« Achten Sie darauf, dass hinter dem Tisch nichts steht, was zu Bruch gehen
kénnte.
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» Markieren Sie mit einem Seil oder einem Klebestreifen auf dem Boden eine
Abwurflinie.

« Alle Kinder sind nun nacheinander an der Reihe. Jedes Kind hat drei Wrfe,
um die Becherpyramide zu Fall zu bringen. Z&hlen Sie gemeinsam laut, wie
viele Becher jeweils umfallen, so lassen sich gut die Zahlen eintben.




Dorothee Raab/Claudia Fahlbusch (Hg.)/Bettina Abel/Stefan Leuchtenberg (lil.)

Mein Lern-Memo mit Rabe Linus — Erste Worter

5-10 Jahre veen

© .

.*°  Beidiesem Lege- .
< spiel, das wie Memory® .
y  funktioniert, Gben die Kinder
neben den Woértern auch die

dazugehdrigen Artikel.

TIPP: Starten Sie anfangs mit
wenigen Kéartchen-Paaren. Je
« hach Alter und Sprachstand

. kénnen Sie dann mehr und Wv

% mehr Paare hinzu- .

o' °
‘e, nehmen. o*

© Duden Bibliographisches Institut

"

Mein Kleiderschrank

& Hier basteln die Kinder einen Kleiderschrank, der nach Herzenslust gefullt werden
kann. Sie bendtigen weikes Tonpapier oder Fotokarton (DIN A4), Prospekte,
Bunt- oder Filzstifte, Scheren und Kleber.

+ Jedes Kind erhdilt ein Blatt, das es l&ings vor sich hinlegt. Nun werden
die beiden AuRenkanten nach innen gefaltet, sodass sie sich in der
Mitte treffen. Wenn das Blatt nun wieder auseinandergefaltet wird,
sieht es aus wie ein gedffneter Kleiderschrank. Fertigen Sie am
besten ein Vorbild an, an dem die Kinder sich orientieren kénnen.

« Nun kann der Innenteil des Schranks mit Kleidungssticken bemalt
oder beklebt werden. Dafur vorher eine Kleiderstange und/oder
Regale in den Schrank einzeichnen.

« Jedes Kind 6ffnet nun fur die Gruppe seinen Kleiderschrank und zeigt
und benennt die Kleidungsstlicke, die zu sehen sind.

® & 6 06 0 0 0 0 & 0 0 0 6 0 0 0 O 0 0 0 O 0 0 O O O O O O O O O O O 0 O O 0 O O O O O O 0 O O 0 0 0 0 00

Was gehort zusammen?

Far Familien und Kinder mit ersten Deutschkenntnissen geeignet. Bei dieser Aktion
geht es um Kdartchen-Paare, auf denen zusammengehdérende Gegenstdnde
gezeigt werden (z. B. der Apfel — der Baum; das Haus - die Tur). Sie benétigen
weibe Kartchen aus festem Karton (ca. 8x8 cm), Bunt- oder Filzstifte.

+ Legen Sie alle Kartchen-Paare des Lern-Memos offen auf den Tisch.

» Nutzen Sie die Kdrtchen als Anregung, um gemeinsam mit den Familien passende Gegen-
standspaare zu finden: z. B. die Kirsche — der Kern; das Sofa — das Kissen usw.

+ Jede Familie denkt sich ein Gegenstandspaar aus. Es erhdlt nun zwei weilte Kartonkértchen und
malt sein Paar auf.

+ Sind alle fertig, werden die Kartchen gemischt.

« Nacheinander sucht eine Familie ein passendes Gegenstandspaar aus. Zusammen mit lhrer
Hilfe kbnnen die Eltern und Kinder erkldren, warum die beiden Gegenstdnde zueinander passen.
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Dorothe Raab/Claudia Fahlbusch (Hg.)/sigrid Leberer (ll.)

Meine Puzzlekette mit Rabe Linus — Das Abc

5-10 Jahre

© e

. Mit welchem Buch- ..
.-' staben beginnt das Wort e,
. Apfel oder das Wort Ball? %

Welcher Buchstabe kommt
nach dem M? Mit dieser Puzzle-
kette Iasst sich das ganz spiele-
risch herausfinden.

TIPP: Betrachten Sie zur Spiel-
vorbereitung die einzelnen
'-. Karten mit den Kindern und
‘., benennen Sie die gezeig-
‘., ten Gegenstdnde.
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Meine Puzzlekette S
mit Rabe Linus L {

© Duden Bibliographisches Insitut
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Buchstaben stempeln :

L 4 So macht das Alphabet richtig Spal! Besorgen Sie Putzschwédmme, Wésche-

klammern, Fingerfarben, Bunt- und Filzstifte und weiles Papier (DIN A4).
+ Schneiden Sie die Putzschwdmme fur die Stempel in kleine Stticke.

:El « Beflllen Sie kleine Schusseln mit Fingerfarbe.

— + Jedes Kind erhdilt ein Blatt Papier und schreibt mit einem Stift gro® den An-

5 fangsbuchstaben seines Namens auf das Blatt.

- « Dann greift es mit einer Wascheklammer ein Stickchen Putzschwamm, %

<§t s tunkt es in eine Farbe und stempelt den Buchstaben nach.

> ﬁ « Wie auf den Spielkdrtchen kénnen anschlieBend Gegenstdnde, die mit die-

- sem Anfangsbuchstaben beginnen, um den Buchstaben herum aufgemailt
werden.

<
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N ABC, die Katze lief im Schnee

—

L

o » Sprechen Sie den Kindern den Text

w des bekannten Kinderlieds zu-
ndchst vor. Naturlich kédnnen Sie
es auch vorsingen oder auf CD A, B, C, die Katze lief im Schnee.
vorspielen. Und als sie dann nach Hause kam,

» Dann sprechen alle Kinder mit

. . : da hatt’ sie weile Stiefel an.
oder singen das Lied gemeinsam.

s
* Dabei k&dnnen Sie auch im Takt o Jhetia= o JElrnie
mit den Kindern durch den Raum Die Katze lief im Schnee.

schreiten. (uberliefert)




Stefanie Rohner/Christian Wolf

Schoko Hexe

5-10 Jahre

©E

g00000000,
L]

o Wer schafft es zu- .'..
erst, alle Zutaten fur die ‘e
késtliche Schokolade zu sam- '-.
meln? Dabei ist Vorsicht an- %
o gesagt: Denn wer eine Hexe vom ':
g Stapel zieht, verliert seine Karten. E
'% TIPP: Das Spiel ladt ein, zu den N
.'g’v einzelnen Zutaten passende .-'
8 Eigenschaftswoérter wie st s
g oder lecker einzuiiben. Ky
© ° °
Morgens frih um sechs ...
Morgens frih um sechs + Sprechen Sie den Reim langsam
kommt die kleine Hex. vor. Zeigen Sie mit der Anzahl Ihrer
Morgens frih um sieben Finger jeweils die Uhrzeit und ma-
schabt sie gelbe Ruben. chen die passenden Bewegungen
Morgens friih um acht zu den Tatigkeiten der Hexe vor.
wird Kaffee gemacht. « Dann sprechen alle Kinder mit und
Morgens frilh um neun machen die Bewegungen nach.
geht sie in die Scheu'n.
Morgens frih um zehn *

holt sie Holz und Spdn’. - Q J
Feuert an um elf, o\ 'o . a

kocht dann bis zum zwolf.
Froschebein und Krebs und Fisch.
Hurtig, Kinder, kommt zu Tisch.

(uberliefert)

JWas kochst du heute?”

Mit dieser Aktion lassen sich erste Deutschkenntnisse festigen.

» Ein Kind aus der Gruppe ist der Koch bzw. die Kéchin. Es stellt sich auf eine
Seite des Raumes. Alle anderen Kinder stellen sich gegentber auf.
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« Nun fragt die Kindergruppe den Koch oder die Ké6chin mit Vornamen, was heute
gekocht wird, z. B.: ,Amin, Amin, was kochst du heute?”

« Das Kind nennt ein Gericht oder Lebensmittel (z. B. ,Scho-ko-la-de").

» Die Kinder gehen entsprechend der Anzahl der Silben des Worts mit groRen
Schritten auf den Koch oder die Kéchin zu. Sprechen Sie anfangs die Silben des
Wortes langsam vor und klatschen Sie die Silben mit den Handen.

» Lassen Sie im weiteren Verlauf die Kinder selbst durch Klatschen herausfinden,
wie viele Silben das Wort hat.

+ Das Kind, das den Koch bzw. die Kéchin zuerst erreicht, gewinnt. Es ist nun der

neue Koch oder die neue Kéchin.



Dobble Kids

5-12 Jahre 0o® *e,

. Hier sind genaues .
o Hinschauen und Reaktions-

schnelligkeit gefragt: Wer ent- E%Q s
deckt zuerst die gleichen Symbole %
it

auf den Karten? Beim Benennen
werden gleich noch die deutschen Be-
zeichnungen geubt.

&

TIPP: Das Spiel I@sst sich in verschie- &\(.&"""a’
denen Varianten spielen. Probie- .

’.. ren Sie sie nach und nach aus <
‘., sowird das Spiel nicht .

%, langweilig. *

© Asmodee

Was gehort zusammen?

Bei dieser Spielidee ist der Tastsinn gefragt. Sammeln Sie verschiedene

kleine Alltagsgegenstdnde in doppelter Anzahl in einem blickdichten Beutel

(z. B. Kastanien, Tannenzapfen, Nusse, Stifte, Radiergummi, Spitzer, Lineale,

Tischtennisballe).

+ Alle sitzen im Kreis. Ein Kind zieht einen Gegenstand aus dem Beutel und
sagt, was es ist. Dann kann es noch einmal hineingreifen und im Beutel
versuchen, das dazugehérige ,Doppel” zu ertasten.

+ Wenn es das richtige Gegenstuck war, darf es nochmals hineingreifen,
wenn nicht, ist das ndchste Kind an der Reihe.

+ Wer die meisten Paare findet, hat gewonnen.

Wie im Spiegel

Dieses Spiel kann in allen Gruppengroéfen
gespielt werden.

- Die Kinder finden sich paarweise zusammen
und stellen sich gegenuber.

« Von jedem Paar hat nun ein Kind die Aufga-
be, verschiedene Bewegungen auszufuhren, die das Partnerkind — wie bei
einem Spiegelbild — mdglichst synchron hachmacht.

» FUhren Sie es mit einem Kind vor. Sie kbnnen z. B. die Arme strecken, den
Kérper beugen, die Beine heben, sich drehen, winken oder hupfen.

+ Los geht’s. Besonders viel Spal macht das Spiel naturlich zu
Musik und wenn das Tempo der Bewegungen stetig gestei-
gert wird!

SPIELE | KREATIVMATERIAL

« Nach ein paar Minuten werden die Rollen getauscht.



Kinderspiele aus aller Welt

5-12 Jahre IETLAARR AL

OO

.° Was spielen Kinder
< uberall auf der Welt? In
dieser Spielesammlung
mit Spielen aus insgesamt
24 Landern lésst sich das

herausfinden!

TIPP: Die beiliegende Welt-
. karte zeigt, aus welcher

°, Gegend der Welt das g
‘. jeweilige Kinderspiel 2
*. stammt. &

° ° k)

[ ] ° o ° ° E

o

Wer trifft den Korb?

Mit Zeitungspapier und leeren Papierkérben oder Eimern kénnen Sie einen Weit-
wurf-Wettbewerb starten.

« Die Kinder knullen die Zeitungsseiten zu Wurfbdllen zusammen. Pro Eimer wird
jeweils die gleiche Anzahl an Wurfbdllen vorbereitet (z. B. funf Béille pro Eimer).

« Hinter einer auf dem Boden markierten Linie stellen sich die Kinder in zwei
Gruppen auf. Hier werden auch die Wurfbdille bereitgelegt.

» Papierkdrbe oder Eimer im Abstand von ca. zwei Metern von der Linie aufstellen.

» Pro Gruppe wirft nun immer ein Kind alle Bdlle in den Korb. Die Treffer werden
gemeinsam laut mitgezdhlt. Dabei kénnen Sie mit den Kindern die Zahlen
eintben.

« Dann werden die Bdlle zurickgebracht und das néchste Kind ist an der Reihe.

Die Gruppe mit den meisten Treffern gewinnt. N I

® & 6 06 0 06 06 0 &6 0 0 0 6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0 O O 0 0 O 0O 0 O 0O 0 0 0 0 o o A“\.\“ e o o o

Namensfdhnchen

Aus Papier-Trinkhalmen, weikem Tonpapier, Filzstiften
und Kleber basteln die Kinder Namensfdhnchen,
s die sich gut fur eine Vorstellungsrunde eignen.
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+ Jedes Kind erhdlt einen Trinkhalm und weiles Tonpapier.

- Das Tonpapier wird in rechteckige (ca. 6x12 cm) oder dreieckige
Fahnchen (ca. 8 cm an der Langsseite) zugeschnitten. Sie kdn-
nen auch Schablonen aus fester Pappe vorbereiten.

« Nun werden die FGhnchen bunt bemalt und jedes Kind schreibt seinen
Namen darauf. AnschlieBend werden die Fihnchen um den Trinkhalm
herum festgeklebt.

+ Nun zeigt jedes Kind der Gruppe sein Fihnchen und nennt seinen Namen.
Hier kbnnen Sie Satze wie ,Ich heile ..“ mit den Kindern Gben.

+ Am Ende werden die Fdhnchen z. B. in eine Vase gesteckt und auf dem Tisch
oder der Fensterbank platziert, um sie auch anderen Kindern zu zeigen.




Speed Cups __............

6-12 Jahre o ‘e,
@ @ K Bei diesem Spiel
S mussen funf bunte Cups
. (Becher) nach verschiede-

s nen Vorlagen Ubereinander oder
. nebeneinander schnell gestapelt

:. werden. Wem es dann noch gelingt,
. zuerst auf die Glocke zu hauen, hat
-+ gewonnen.

TIPP: Da es bei dem Spiel um 8

. Schnelligkeit geht, sollten Kinder %’
. miteinander spielen, die etwa 3
‘., im gleichen Alter sind. S

.. E

.. ° ° ° o ° :@(

Plétze tauschen

Dieses Bewegungsspiel macht eine
mude Gruppe garantiert wieder
wach.

» Setzen Sie sich mit den Kindern in
einen grofRen Stuhlkreis.

» Die Farben sollten den Kindern vertraut sein.
Erkldren Sie den Kindern zudem das Wort kunterbunt®.

+ Starten Sie und nennen Sie eine Farbe. Alle Kinder mit einem
Kleidungsstuck in dieser Farbe springen auf und wechseln
die Platze.

« Rufen Sie ,Kunterbunt!®, wechseln alle Kinder die Plétze.
» Naturlich kann auch eines der Kinder das Kommando tGbernehmen.

« Haben die Kinder bereits erste Deutschkenntnisse, kdnnen Sie die Aufgabe
steigern und genauer benennen, wer die Plétze tauschen soll, zum Beispiel
,alle Kinder mit blauen Schuhen® oder ,alle Kinder mit rotem Pullover®.

Zahlenbecher

Hier werden spielerisch die Zahlen von 1-10 geUbt. Bringen Sie 20 Pappbecher
(moglichst wei und ohne Muster) und Filzstifte mit.

 Teilen Sie die Kinder in zwei Gruppen auf. Jede Gruppe sitzt an einem Tisch
und erhdlt zehn Becher. Sie werden mit der Offnung nach unten auf den
Tisch gestellt und mit den Zahlen von eins bis zehn gut sichtbar beschriftet.
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» Jede Gruppe mischt dann die zehn Becher der anderen Mannschaft und
stapelt sie ineinander.

 Auf lhr Signal hin sortieren die Kinder die Becher nun méglichst schnell in
der richtigen Reihenfolge von eins bis zehn auf dem Tisch.

- Die Gruppe, die ihre Zahlenreihe zuerst fertig hat, gewinnt.



333 Origami — Falten und Spielen

6-12 Jahre

o Mit kinderleichten .
,°. Schritt-fur-Schritt-Anlei- %
< tungen und 333 gemusterten
: Origami-Papieren kénnen Tier-
¢ figuren gefaltet werden.

TIPP: Bevor Sie mit den Kindern
starten, sollten Sie am besten

'-_ die Origami-Tiere vorher
‘., einmal probefalten. K

© Edition Michael Fischer GmbH

Y Unsere eigene Tierwelt

Stellen Sie weifbe DIN-A3-Bldtter, Wasserfarben und Stifte zur Verfigung.

s + Falten Sie zundchst verschiedene Origami-Tiere mit den Kindern.

- Uberlegen Sie gemeinsam mit den Kindern, in welcher Umgebung
die Tiere leben, wo die Tiere Unterschlupf finden, wann sie aktiv sind
oder was sie fressen. Nutzen Sie daflr auch Tier-Sachucher, die
zum Beispiel in der Lese- und Medienbox enthalten sind.

« Die Kinder bemalen dann die Blétter mit entsprechenden Landschaf-
ten (z. B. Eislandschaft far Pinguine oder Hohle fur Fledermduse)
und kleben die Origami-Tiere auf.

Insektengarten

Selbstgesdate Blumen im Aufengeléinde ziehen
viele verschiedene Insekten an. Wenn Sie die
Mdéglichkeit haben, alte Tépfe, Eimer, Schus-
seln mit Erde zu beflllen und dort Blumen-
samen auszusden, kédnnen Sie mit den Kindern das Wachsen der
Pflanzen sowie spdter bei der Bllte Insekten beobachten.

« Sammeln Sie alte Blumentdpfe, Eimer oder Schisseln, die mit Erde befullt
werden.

+ Besorgen Sie Samentttchen mit Wiesenblumen bzw. Sonnenblumen.

+ Gemeinsam mit den Kindern werden die Samen nach Anleitung in die Erde
gesteckt, angegossen und im weiteren Verlauf regelmdafig mit Wasser
versorgt.

- Zur Blutezeit kdnnen die Kinder beobachten, welche Insekten zu den Bllten
fliegen bzw. krabbeln.
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Colorful World — Erlebe das Jahr

Ausmalen & entspannen

6-12 Jahre
. Das Buch bietet eine
.-' Fulle an fantasievollen

Ausmalvorlagen rund um
das Thema Jahreszeiten.
Hier ist fir jeden Geschmack
bestimmt etwas dabei.

TIPP: Die Motive im Buch
sprechen insbesondere dl-

‘. tere Kinder und Jugend-

'°. liche an. -

" “EHLEﬁI:: I]AS JAHR
v

AUSMALEN & ENTSPANNEN

© frechverlag GmbH

Die Mandalas laden zum Betrachten und Entdecken ein.
Beim Ausmalen kénnen Sie den Kindern viele Fragen

V2 3 i
stellen, z. B.:

Was kannst du im Bild entdecken? @

+ Welche Dinge oder Tiere sind abgebildet, was kannst
du alles entdecken?

+ Welche Pflanzen, Tiere oder Gegenstéinde sind typisch
far die jeweilige Jahreszeit?

« Wie ist das Wetter in der entsprechenden Jahreszeit?

« Wie musst du dich anziehen im Frihling, Sommer,
Herbst oder Winter?

Obst- oder Gemusemandalas

Auch viele Erwachsene mégen das Ausmalen von Mandalas und finden es
entspannend. Verbinden Sie Eltern-Kind-Aktionen mit dem Ausmalen bzw.
Gestalten von Mandalas — auf Papier oder mit selbst deko-
rierten Mandalas aus Obst- oder Gemusesttckchen.
Diese kébnnen dann am Ende gemeinsam verzehrt
werden.
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« Das Obst bzw. Gemuse wird zunéichst
gewaschen und trockengetupft.

« Danach in kleine Stlcke oder Schnitzen
schneiden.

» Jede Familie erhdlt einen grofen flachen
Teller. Von innen nach aufen mit dem
Legen eines Mandalas beginnen.

+ Am Ende zeigt jede Familie der Gruppe ihr
Mandala.
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Aktionen mit mehrsprachigen Buchern

Die Herkunftssprache ist ein Teil der eigenen Per- |
sénlichkeit. Auf der Flucht verlésst man Orte
und Menschen - die Sprache nimmt man mit.
Respekt, Wertschdtzung und Anerkennung
unterschiedlicher Sprachen sollten in der
Arbeit mit geflichteten Kindern einen fes-

ten Platz haben. ?

Dies gelingt wunderbar mit zwei- oder
mehrsprachigen Kinderbutchern. Kinder

fuhlen sich wertgeschatzt, wenn sie ihre
Herkunftssprache im Buch wiederfinden.

Sind die weiteren Sprachen im Buch fremd,
wird Uber die Geschichte das Interesse an den
neuen Sprachen geweckt. Die Kinder setzen sich
bewusster mit der eigenen Sprache auseinander und
werden motiviert, sich z. B. der Zweitsprache Deutsch zu
offnen.

In der Lese- und Medienbox 2020 haben wir einen Schwerpunkt auf
mehrsprachige Bicher (siehe Kapitel Mehrsprachige Biicher, S. 21-29)
gelegt. Uns ist bewusst, dass wir damit nicht alle Sprachen der Kinder
abdecken. Um die Blicher in verschiedenen Sprachen vorlesen zu
kénnen, fragen Sie in lhrer Einrichtung nach Mitarbeiter/-innen oder
Eltern, die die Sprache sprechen und Sie bei Vorleseaktionen unter-
stitzen kénnen. Oder nutzen Sie die H6r-CDs, die einigen Buchern
beiliegen. So kénnen Sie den Kindern die Geschichte méglicherweise
in deren Sprachen vorspielen.

Wir empfehlen, eine Vorleseaktion durch folgende Aktionen zu ergéinzen:

. BegriiBungsritual
. Vorlesezeit mit Gesprdchen zu dem Gehérten
. Anschlussaktivitdten wie Basteln und Spielen

. Abschlussritual

Passende BegruBungs- bzw. Abschlussrituale sowie AktivitGten rund um
die mehrsprachigen Bucher haben wir auf den folgenden Seiten far Sie
zusammengestellt.




BegruBRungslied

Das ,Hallo® im BegriaRungslied ,Hallo, hallo, schén,
dass du da bist!“ (Text und Melodie finden Sie
online) kdnnen Sie in vielen verschiedenen
Sprachen singen. Stellen Sie sich mit den Kindern
zur Begruung in einen Kreis und alle winken sich
beim ,Hallo“ mit einer Hand zu.

,Hallo“ in verschiedenen
Sprachen:

Arabisch: Marhaba
Bosnisch/Serbisch: Zdravo

Bulgarisch: zdravey Lot .'°-...
Englisch: Hello ,-'. "..
Farsi (Persisch): Salam ..’. .,
Franzésisch: Salut * Hallo, hallo, schén, dass du da bist. S
Italienisch: Ciao Hallo, hallo, schén, dass du da bist.
Kurdisch: Merheba Die Hacken und die Spitzen,

Russisch: Priwét die wollen nicht mehr sitzen,
[Lolyetslnibaion die Hacken und die Zehen

Spanisch: Hola

wollen weitergehen.
Turkisch: Merhaba

Hallo, hallo, schén, dass du da bist.
Hallo, hallo, schén, dass du da bist.
Die Hacken und die Spitzen,
die wollen nicht mehr sitzen,
. die Hacken und die Zehen
. wollen weitergehen. K

. (tberliefert) .°

Starten Sie zundchst mit dem Refrain, dann kénnen Sie die
Liedstrophen hinzunehmen. Dabei abwechselnd mit Ferse
und FuBspitze bzw. den Zehen auf den Boden tippen.
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‘ JWillkommen® fur alle

Willkormmensplakate in vielen verschiedenen Sprachen machen die Vielfalt
in der Einrichtung sichtbar. Und jeder freut sich, in seiner Herkunftssprache
willkommen geheifen zu werden. Dafur benétigen Sie Tonpapier (mog-
lichst DIN A3) in verschiedenen Farben und Bunt- oder Filzstifte.

+ Jedes Kind erhdlt ein Tonpapier und schreibt das Wort

,Willkommen® in seiner Herkunftssprache groR® auf das
Plakat. e co

- Bei kleineren Kindern kénnen Sie gern mithelfen (unter
dem Suchbegriff ,Willkommen in allen Sprachen® finden
Sie online Ubersetzungen und Aussprachhilfen).

i

+ Variante: Das Wort in Hohlschrift schreiben. Dann wird das Plakat .
an das Nachbarkind weitergereicht und von diesem bunt ausgemait. I

» Suchen Sie einen schénen Platz in lhrer Einrichtung, um dort die

F
Willkommensplakate aufzuhéngen. !
i E A
|
\A

b

Zettelworter

- Der Gruppenraum selbst wird zu einem ,Sprachenraum?®.

A > Bei dieser Aktion sollten die Kinder Uber Schreibkenntnis-

b se in ihren Herkunftssprachen verfligen. Besorgen Sie kleine
Zettel oder Haftnotizen, Klebestreifen und Farbstifte.

+ Setzen Sie sich mit den Kindern zusammen, deuten auf einen Gegenstand
und benennen ihn (z. B. ,der Tisch®). Den Begriff schreiben Sie dann auf
einen Zettel und kleben ihn auf den Tisch.

+ Fragen Sie nun die Kinder, was ,der Tisch® in ihrer Herkunftssprache heift.
Die Kinder schreiben die Woérter auf Zettel, die dann neben lhrem Zettel
platziert werden.

« Suchen Sie mit den Kindern nach weiteren Gegenstdnden im Raum: der
Stuhl, das Fenster, der Schrank, die Lampe, das Regal, das Buch usw. und
kleben entsprechende Zettelworter dort fest.

+ Lassen Sie die Zettel eine Zeit lang im Raum hdngen, so kénnen die Kinder
und die Mitarbeiter/-innen immer wieder einen Blick darauf werfen.
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+ Versuchen Sie selbst, einige Wérter und Begriffe in den anderen Sprachen
auszusprechen, die Kinder wird es freuen!




,Stille Post® in den Sprachen der Kinder

Spielen Sie den Klassiker einmal mit Wértern in den Her-
kunftssprachen der Kinder. Das férdert die Mehrsprachig-
keit und sorgt garantiert fur viel Spal.

» Setzen Sie sich mit den Kindern in einen Kreis.

 Ein Kind startet und flGstert dem Nachbarkind ein Wort
oder einen kurzen Satz in seiner Sprache ins Ohr.
- Das letzte Kind sagt der Gruppe, was es gehért hat. Ob es

noch stimmt? Das erste Kind wiederholt nochmals sein Wort/
seinen Satz und erklért nach Méglichkeit, was es/er bedeutet.

i

Wie macht der Hund, wie macht die Katze? e
Tiere machen bekanntlich unterschiedliche Laute in verschiede- ‘Ql%
nen Sprachen! Suchen Sie ein Tier-/Bauernhofbuch aus. Fragen

Sie beim Vorlesen die Kinder nach den Tierlauten in ihren Spra-
chen. Es ist erstaunlich, wie viele unterschiedliche Laute es gibt.
Wie machen wohl folgende Tiere: der Hund, die Katze, der Hahn,
der Esel, die Kuh, das Pferd, das Schaf, die Ziege? (Anregungen

hierzu finden Sie online unter dem Suchbegriff ,Tierlaute mehr-

sprachig®).

Variante: ,Aua!®, Ouch!®, Uf!*

Ahnlich wie bei den Tierlauten klingen auch Ausrufe wie ,Aua!* ganz
unterschiedlich in anderen Sprachen!

» Setzen Sie sich mit den Kindern in einen Kreis und tun so, als hét-
ten Sie sich verletzt und rufen ,Aua!*

« Nun ist Inr Nachbarkind an der Reihe. Zuerst wiederholt es Ihr
LAual® und fugt dann den Ausruf in seiner Sprache hinzu. Das
dritte Kind wiederholt die beiden vorherigen Ausrufe und ergénzt
durch seinen Ausruf. So geht es reihum weiter.
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- Mit jedem weiteren Kind wird es kniffliger. Bei jungeren Kindern
sollten Sie eher mit einer kleinen Gruppe (max. funf Kinder) star-
ten, bei dlteren Kindern darf die Gruppe gern gréRer sein.
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Abschlussspiel

. Unser Spielen hat ein Ende

,° und wir winken mit den Hénden,
stampfen laut 1, 2, 3,
unser Spiel ist jetzt vorbei.

(tberliefert)

Mit den H&nden und FURen
die passenden Bewegungen
mitmachen.

'.. Variante:
%, Die Zahlen 1, 2, 3 in den
S, Herkunftssprachen der
. ‘e, Kinder sprechen. .

Als Abschluss kénnen Sie sich mit den Kindern eigene
Abschiedsrituale ausdenken:

« Suchen Sie — passend zur Vorleseaktion — einen
Gegenstand (z. B. ein kleines Kuscheltier, eine schéne
Muschel, einen kleinen Ball o. A.), der von Hand zu
Hand gereicht werden kann. Stellen Sie sich mit den
Kindern in einen Kreis. Wenden Sie sich lhrem Nach-
barkind zu, sagen ,Auf Wiedersehen!®, winken ihm
mit der Hand zu und Uberreichen den Gegenstand.
Das Kind dreht sich dann zu seinem Nachbarkind um,
verabschiedet es in seiner Sprache und gibt den
Gegenstand weiter. So geht es reihum, bis alle Kinder
und Sie auch verabschiedet wurden.

« Sie sitzen mit den Kindern um einen Tisch herum.
Sie sagen ,Auf Wiedersehen!”, winken mit der Hand
und legen die Hand ausgestreckt in die Tischmitte.
Das Kind neben Ihnen verabschiedet sich in seiner
Sprache und legt seine ausgestreckte Hand auf lhre.
Nacheinander legen so alle Kinder ihre Hénde in der
Mitte Gbereinander. Zum Schluss startet die ,Rakete”
und die Hande fliegen hoch. Z&hlen Sie dabei ge-
meinsam ruckwdrts die Zahlen 5, 4, 3, 2,1z. B. in den
Sprachen der Kinder.







Aktionen fur drauf3en

Kinder haben einen groRen Bewe-
gungsdrang, da tun Aktionen an der
frischen Luft gut. Wir haben fir Sie
Spiele ausgesucht, die sich mit ein-
fachen Mitteln im Freien umsetzen
lassen und garantiert fr viel Spa
sorgen. Damit die Kinder die Spiel-
regeln verstehen, machen Sie jedes

Spiel am besten einmal der Gruppe vor.

Schuhsalat

Dieses Spiel eignet sich gut als Kennenlernspiel
oder bevor es nach drauBen geht.

Setzen Sie sich auf trockenem Untergrund mit den
Kindern in einen Kreis auf den Boden. Alle Kinder zie-
hen jeweils einen Schuh aus und legen diesen in die
Kreismitte. Mischen Sie die Schuhe kraftig durch. Ein
Kind beginnt und nimmt sich einen Schuh aus dem
Haufen, sucht den Eigentimer, begriit das Kind
und stellt sich mit Namen vor. Auch das andere Kind
nennt seinen Namen. Danach setzt sich das Kind
wieder hin und ein ndchstes Kind ist an der Reihe,
einen Schuh aus dem Schuhsalat zu ziehen. Zum
Schuss haben alle Mitspieler wieder zwei Schuhe am
Ful — moglichst ihre eigenen!

AKTIONEN FUR DRAUSSEN




Fliegende Ringe
Sie benétigen 20 Pappteller, Scheren und einen ca. 50 cm langen Stock.

Hier ist Wurfgeschick gefragt! Die Pappteller werden in der Mitte kreisrund
ausgeschnitten, sodass Ringe entstehen. Stecken Sie den Stock fest in den
Boden und markieren Sie ca. zwei Meter vom Stock entfernt eine Wurflinie
(je nach Alter der Kinder ndher oder weiter weg). Dann werden die Kinder in
zwei Mannschaften aufgeteilt, jede Mannschaft erhdélt 10 Ringe. Das erste Kind
einer Mannschaft beginnt und versucht, die 10 Ringe Uber den Stock zu wer-
fen, dabei kénnen die anderen Kinder der Mannschaft die Treffer mitzéhlen.
AnschlieBend ist die andere Mannschaft an der Reihe, auch hier
werden die Treffer lautstark mitgezdhlt. Welches der beiden
Kinder hat gewonnen? Dann sind die jeweils néichsten
Kinder der Mannschaften an der Reihe, inr Geschick
unter Beweis zu stellen!

Achtung: nasse FuRe!

Besorgen Sie mindestens 10 kleine Putzschwémme,
einen Eimer Wasser und ein Handtuch.

Ein lustiges Spiel fur warme Tage: Die Kinder legen aus den

Putzschwdmmen einen Parcours auf dem Boden aus, sodass
sie mit den FURen von Schwamm zu Schwamm laufen kénnen.
Alle Kinder ziehen Schuhe und Socken aus und mussen sich dann ».

kurz umdrehen. Machen Sie 1-4 Schwémme im Wassereimer nass und

legen diese wieder an die Stellen zurlck. Die Kinder wissen somit nicht, wel-
che Sschwémme nass sind. Barfu gehen die Kinder nacheinander Gber die
Schwdmme - treten sie auf einen nassen Schwamm, mussen sie wieder von
vorn beginnen! Beim Ablaufen werden die einzelnen Schritte laut mitgezdahilt.
Das ndchste Kind ist an der Reihe und verschlieRt kurz die Augen, damit Sie
die nassen Schwdmme an anderer Stelle platzieren kénnen. Mit dem Hand-
tuch kénnen die Kinder sich abschlieRend die Fule trocknen.

iy

Wer passt zusammen? ‘T /

Sammeln Sie fur dieses Spiel kleine Gegensténde wie Tannen- F
zapfen, Kastanien, Nusse, Kieselsteine, kleine Bélle oder Apfel in
doppelter Anzahl.

Die Kinder stellen sich nebeneinander in einer Reihe auf und neh- ¥
men beide H&nde hinter den Rucken. Verteilen Sie nun die Gegen-

stande in die H&nde der Kinder, ohne, dass die Kinder sie sehen.

Das erste Kind dreht sich nun zum Nachbarkind um, dass beide

Rucken an Rucken stehen. Das Kind versucht nun zu ertasten, ob

das Nachbarkind den gleichen Gegenstand in seinen H&nden hdit. -
Wenn nicht, geht es zum ndchsten Kind weiter. Dabei kénnen die ¥
Kinder sich austauschen und besprechen, ob ein ,Pdrchen” ge- j
funden wurde. Ist das Gegenstlick gefunden, tritt das Paar aus der

Reihe aus. Starten Sie zu Beginn des Spiels am besten mit einem

dlteren Kind, da die Reihe der Kinder anfangs besonders lang ist.
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Geschickt geworfen

HierfUr brauchen Sie StraBenkreide und funf kleine Steinchen.

Auf dem Boden wird mit StraRenkreide eine Zielscheibe auf-
gemalt. Beginnen Sie mit dem innersten kleinen Kreis, der die
Punktzahl 5 erhdlt. AuBen herum wird der néichstgroere Kreis
mit der Zahl 4 gezogen. Es folgt der dritte groRere Kreis auRen
herum mit der Zahl 3, dann der vierte Kreis mit der Zahl 2 und
der abschlieBende grélte Kreis mit der Zahl 1. Markieren Sie eine
Abwurflinie ca. zwei Meter vom duReren Kreis entfernt. Die Kinder
stellen sich in einer Reihe an der Abwurflinie auf. Das erste erhdlt
die funf Steinchen und versucht, diese in den innersten kleinen
Zahlenkreis zu werfen. Gemeinsam wird zusammengerech-

net, wie viele Punkte das Kind erreicht hat. Dann versucht das
néchste Kind sein Gllck!

Verzwicktes Spinnennetz

Sie benétigen Wollféiden, Schnur oder Absperrband.

Suchen Sie im AuBengeldnde eine Stelle, wo Sie mit
Wollf&den, Schnur oder Absperrband in Knie- und
Hufthéhe ein ,Spinnennetz” z. B. zwischen B&umen,
BUschen, Bdnken, Zdunen spannen kénnen. Die
Kinder versuchen dann, nacheinander — még-
lichst ohne das Netz zu bertuhren — kriechend und
kletternd durch das Netz zu gelangen. Die ande- _
ren Kinder kdnnen dabei die Zeit ,stoppen® und
laut die Zahlen von 1-10 abzdhlen. Welches Spin-
nenkind war am schnellsten?

Kastanienmurmeln

Fir das Murmelspiel brauchen Sie einen Schuhkarton, Schere, Stift
und ca. 20 Kastanien.

Der Deckel des Kartons wird entfernt und der Karton anschlie®end um-
gedreht auf den Boden gestellt. An einer Langsseite des Kartons drei
,Tore“ nebeneinander ausschneiden, Uber die jeweils die Zahlen 1, 3 und
5 geschrieben werden. Die Tore kénnen unterschiedlich groR sein: Das
linke Tor (Ziffer 1) am groBten, das mittlere Tor (Ziffer 3) kleiner und das
rechte Tor (Ziffer 5) am kleinsten. In ca. zwei Metern Entfernung eine
Linie ziehen. Ein Kind startet an der Linie und rollt oder schubst seine funf
Kastanien in die Tore hinein. Alle zéhlen die erreichte Punktzahl zusam-
men. Dann kann das ndchste Kind die Kastanienmurmeln in die Tore
rollen. Je nach Alter der Kinder kébnnen Sie auch mit kleineren oder gré-
Reren Zahlen Uber den Toren das Spiel durchfihren und den Abstand
zum Karton vergréBern bzw. verkleinern.
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Schnell wie der Wind: Mit Zeitungen rennen

Bringen Sie pro Kind eine Zeitungsseite mit.

Fur dieses Spiel ist viel Platz nétig, denn hier geht es um Schnelligkeit!
Jedes Kind erhdilt eine Zeitungsseite, die ausgebreitet vor den Bauch ge-
halten wird. Jetzt kann es losgehen: Die Kinder missen so schnell rennen,
dass die Zeitung vor dem Bauch ,kleben® bleibt, ohne mit den Hénden
festgehalten zu werden. Bestimmen Sie einen Start- und Zielpunkt. Lassen
Sie die Kinder am besten einzeln und nacheinander losrennen, damit keine
ZusammenstoRe passieren ...

Kniffliger Flaschenparcours

Sammeln Sie im Vorfeld 15-20 leere PET-Flaschen, die zum Beschweren
mit etwas Sand bzw. Kieselsteinen beflllt werden.

Gemeinsam mit den Kindern werden die Flaschen zu einem Parcours auf-
gebaut, der eng, kurvig und knifflig zu durchlaufen ist. Ein Kind kann einen
Probedurchlauf machen, um den Parcours zu testen. Dann kann es losge-
hen: Es werden zwei Mannschaften gebildet. Die Kinder der ersten Mann-
schaft durchlaufen einzeln und nacheinander in rasantem Tempo den
Parcours, dabei werden pro Kind die umgefallenen Flaschen gezdhlt. Dann
geht die andere Mannschaft an den Start. Bei welcher Mannschaft sind
weniger Flaschen umgesturzt?

Wer trifft den letzten Eimer?

Bringen Sie fur dieses Wurfspiel finf Eimer, finf weile Bldtter,
stift, Klebeband und finf kleine weiche Bdlle mit.

Zundchst werden die funf Blétter mit den Zahlen 1 bis 5 beschriftet
und auf die Eimer gut sichtbar mit Klebeband befestigt. Stellen Sie
dann die Eimer hintereinander in einer Reihe auf, sodass der Eimer
mit der Ziffer 1 vorne steht und der mit der Ziffer 5 an hinterster
Stelle. Markieren Sie in ca. 3-4 Metern Entfernung vom ersten Eimer
eine Abwurflinie auf den Boden. Die Kinder stellen sich an der Linie
hintereinander auf. Das erste Kind wirft die funf Bélle méglichst in
den letzten Eimer mit hochster Punktzahl. Gemeinsam werden die
Punkte zusammengezdhlt und der Wurfkénig bzw. die Wurfkénigin
bestimmt!
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Die schnellsten Schildkroten der Welt

Besorgen Sie etwa zwei gleich groBe Wéschekorbe.

Fuhren Sie das Spiel auf einem weichen Untergrund (Sand oder
Gras) aus. Teilen Sie die Kinder in zwei Gruppen auf und bestimmen
Sie einen Start-/Zielpunkt und einen Wendepunkt. Beide Gruppen
stellen sich nebeneinander an der Startlinie auf. Die beiden ersten
Kinder knien sich auf den Boden in den VierfuBlerstand und bekom-
men einen Wdaschekorb als ,Panzer” auf den Ricken gelegt. Auf Ihr
Startsignal hin krabbeln die beiden Kinder wie Schildkréten auf allen
vieren bis zum Wendepunkt, drehen um und kehren schnell zum Ziel-
punkt zurtck. Fallt der ,Panzer® herunter, muss er erst wieder auf den
Rucken befoérdert werden. Welche Schildkréte erreicht zuerst das Ziel?

Blechdosen-Wurfmauer

Sammeln Sie 10 méglichst gleichgrofe leere Konserven- T
dosen (Achtung: Bitte scharfe Rénder mit Klebeband gut

abkleben), stellen Sie auRerdem drei weiche Bdille zur

Verfligung.

Stapeln Sie die Dosen am besten auf einem Tisch Uberein-
ander (unterste Reihe: 4 Dosen; dartber: 3 Dosen usw.) und
markieren Sie eine Wurflinie auf dem Boden. Achten Sie da-
rauf, dass hinter der Wurfmauer nichts zu Bruch gehen kann.
Jedes Kind hat drei Wirfe und kann nun die Dosen umhau-
en. Alle z&hlen mit, wie viele Dosen heruntergefallen sind.
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Edition Michael Fischer: (S. 62) frechverlag.

Nachweis der Reime:

(s.20) © Labbé-Verlag,
http://www.labbe.de/liederbaum/index.asp?themaid=21&titelid=670
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