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Ein groBer Tag

»Heute sind eure letzten Prifungen.
Wenn ihr sie besteht,

seid ihr echte Drachenreiter!”,
sagt Meister Kahn
zu seinen Schulern.

14

Henri streichelt seinem Drachen
uber den Hals.

,Wir schaffen das!“, sagt er.
Drache Feuerflug

stoBt eine Rauchwolke aus.



Klara steht neben den beiden.
,Goldschwinge und Flugelgluck!®,
winscht sie ihren Freunden

und hebt den Daumen hoch.

Ihr Drache Zack scharrt ungeduldig
mit den Krallen.
Es soll endlich losgehen!
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Einige Kinder stOhnen und murren. Meister Kahn stellt die Schiler
Die Aufgabe ist echt schwer! nebeneinander auf.
Aber es hilft nichts. Alle klettern auf ihre Drachen.

Der Wald ist dunkel und still.
»~Achtung, Feuer, los!“,

ruft Meister Kahn.

Die Drachen breiten inre Flugel aus
und heben ab.
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Henri lenkt Feuerflug geschickt
zwischen den Baumen hindurch.
Doch als ihn Pit

auf Ling Lu tberholt,

muss er ausweichen.

14

,Pass auf, Henri!“, ruft Klara,
die ganz in der Nahe fliegt.
Fast wdre Feuerflug gegen
eine Kiefer geknallt.
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Endlich lichtet sich der Wald.
Es fallen wieder Sonnenstrahlen
durch die Zweige.

*  ,Wir haben es geschafft”,
N schreit Henri.
SHurra!®, ruft Klara zurtck.
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Am See %’4& /L_

Am Ufer eines groBen Sees

wartet bereits Meisterin Dragora.
~,Bravo! Bravo!®, ruft sie und klatscht.
,pDen ersten Teil der Prafung

haben alle bestanden.”




Die Schiler jubeln und
die Drachen brullen laut auf.

~ihr beherrscht die Lufte”,
sagt Meisterin Dragora.
,Jetzt kommen wir zum Wasser.*

Henri sieht Feuerflug an.

Doch der Drache blickt nicht zurtck.
Stattdessen versteckt er den Kopf
unter seinem Flugel.

Wasser mag er ndmlich gar nicht.
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Die Schiler stellen ihre Drachen Ling Lu taucht als Erster
hintereinander am Ufer auf. in den kalten See.

Aber ins Wasser springen Dann kommen Schwinge, Scharfzahn,
mussen die Drachen allein. Kralle und Stachel.




SchlieBlich ist Feuerflug dran.
Aber er springt nicht.

Von kaltem Wasser

bekommt er Schnupfen.

Und Schnupfen ist flr Drachen
gar nicht gut.

22

Zack steht direkt hinter Feuerflug
und stupst ihn sacht an.

Die anderen Drachen

drangeln schon ungeduldig.
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Plotzlich stolpert Zack und

fallt direkt auf Feuerflug.

Mit einem lauten Platschen
purzeln beide kopfuber in den See.

Feuerflug paddelt schnell
zuruck zum Ufer.

Zack schwimmt in ruhigen Zugen
und dreht unter lautem Applaus
noch eine Zusatzrunde.
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Die Feuerprufung

~Wieder habt ihr alle bestanden!”,
ruft Meisterin Dragora stolz.
yJetzt folgt der letzte Teil:

die Feuerprufung!®

Als Feuerflug wieder bei Henri ist,
schittelt er sich kraftig.
,aeschafft! Du warst im Wasser®,
sagt Henri froh und zieht

eine Alge aus den Schuppen.
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Feuerflug zischelt erleichtert und
stOBt eine kleine Flamme aus.
Feuer mag er Uber alles.

Doch Zack jault auf und

senkt den Kopf zu Boden.

28

,Du schaffst das.

Wir haben es so oft gelbt!“,

flistert ihm Klara ins Ohr.

Aber Zack jault nur noch lauter.
Feuer speien konnte er noch nie gut.
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Meister Kahn hat \’ DJ Feuerflug atmet ein und

Holzscheite aufgestellt. stoBt eine gewaltige Flamme aus.
»~Achtung, Feuer, los!®, Sofort beginnt das Holz
befiehlt er | vor ihm zu lodern.

und wirbelt mit den Armen.

Henri ist stolz auf seinen Freund.
y»ouper! Ich hatte schon Angst,
dass du dich im See erkadltet hast.”
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Dann sieht er zu Zack hinuber.
»Kraftig, Zack, los,
versuch es noch einmal®,
ruft Klara.

Zack st6Bt eine Rauchwolke
nach der anderen aus seinen Nustern.

Aber eine Flamme kriegt er
einfach nicht hin.

Bald brennen alle Feuer.
Nur Zack steht traurig

vor seinen Scheiten.
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Henri und Feuerflug Es knallt. Funken sprihen.

schauen mitleidig zu ihm hintber. Ein riesiger Feuerball
fliegt durch die Lulft.
Plotzlich muss Feuerflug niesen. Kurz darauf brennt
Dabei schief3t eine lange Flamme auch Zacks Holzstapel lichterloh.
aus seinen Nustern. (< | o
Sie vermischt sich . R N gt s

mit Zacks Rauchwolken. LT



Echte Drachenreiter ®

,Jetzt seid ihr alle
echte Drachenreiter!
Das feiern wir!“,
ruft Meister Kahn.

Meisterin Dragora schnippt
mit den Fingern.

Plotzlich tauchen bunte Drachen
am Himmel auf.




Die Zacken der Drachen
leuchten in allen Farben.
Auf ihren Riucken sind Korbe
voll mit Wildschwein-Keulen,
Bdren-Schnitzeln, Pudding und Eis.

,Das sieht lecker aus!®, sagt Klara.
»Ich habe echt Hunger*,

stellt Henri fest und
reibt sich den Bauch.




»Bringt inr Zack ab morgen Feuerflug springt entsetzt auf
das Feuerspeien bei?“, fragt Klara. und schnaubt verdchtlich.
Henri und Feuerflug nicken. »ochon gut, Feuerflug.

\ Heute feiern wir!*,
,Jnd Zack tbt mit Feuerflug M sagt Henri und lacht.
tauchen und schwimmen®,

fagt Henri hinzu.




Meister Kahn und Meisterin Dragora
haben Klara und Henri beobachtet.
Sie zwinkern den Kindern zu.

,Das Wichtigste,

was ein Drachenreiter braucht®,
sagt Meister Kahn,

,sind gute Freunde.”

42

,Und er sollte sein Leben lang
nie aufhoren zu tben®,
fagt Meisterin Dragora hinzu.

Ob Drachenmeister doch mehr sehen,
als die Schuler glauben?
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Seltsam, seltsam Ordne die Bilder den Sétzen zu!

Welches Wort stimmt? Kreuze an! A) Feuerflug stoBt eine Flamme aus.
Meisterin Dragora wartet am O Strand. B) Meisterin Dragora klatscht.

O See. o |
O Supermarkt. C) Pit Uberholt Henri.

Die Drachen muissen ins O Wasser.
O Wartezimmer.
o Wohnzimmer.

Die bunten Drachen bringen O Eis.
O Eier.
O Eimer.

) Buchstaben heraushoren

In welchen Wortern horst du den

Buchstaben F? Kreuze an!

Rdtsel 1: See, Wasser, Eis, Rétsel 2: Fligel, Feuer,

Rdtsel 3: 1B, 2A, 3C

Lésungen
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