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Der Leserabe und das Geschichten-Spiel

Sicher kennt ihr den Leseraben schon!
Der lustige und schlaue Vogel gibt sich machtig Mahe,
euch Lust auf das Lesenlernen zu machen und euch dabei zu helfen.

Da er selbst so gerne liest, stellt der Leserabe euch normalerweise
eine Menge Blcher zu ganz verschiedenen Themen,

uber verschiedene Hauptpersonen und von verschiedenen Autoren vor.
So heillen die Leute, die die Blicher schreiben.

In einem Buch aber ist der Leserabe selbst die Hauptperson.
Das Buch heiBBt ,Der Leserabe auf Schatzsuche®,

und der Autor Ridiger Bertram hat sich die Geschichte

fir den Leseraben ausgedacht.

Auch fir das Leseraben-Geschichten-Spiel hat Rudiger Bertram
extra eine Geschichte erfunden. Darin geht der Leserabe
auf eine spannende Spurensuche.

Was genau ihm dabei passiert, erfahrt ihr in den ndchsten Wochen,
wenn ihr in der Klasse das Leseraben-Geschichten-Spiel spielt,
und zu jedem der zwolf Kapitel die kniffligen Fragen aus dem
Arbeitsheft beantwortet.

Viel SpaB dabei und viele Gril3e vom Leseraben,
eure Stiftung Lesen
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1. Kapitel: Hilfe! Das Buch ist weg!

Als der Leserabe aufwacht, hat er richtig gute Laune.
Heute Mitiag will er eine Schule besuchen.
Nicht, um dort etwas zu lernen.
Schreiben und Lesen kann er ja schon,
® sonst wdre er nicht der Leserabe.
Der Leserabe geht in die Schule,
um den Kindern dort aus seinem Lieblingsbuch vorzulesen.
Darauf freut er sich schon die ganze Woche.
Nach dem Fruhstick packt der Leserabe alle Dinge,
19 die er zum Vorlesen unbedingt braucht,
auf einen Bollerwagen: seinen Lieblingssessel, eine Flasche Wasser,
seine Brille, ein Lesezeichen, eine Schreibtischlampe,
ein Taschentuch und ein Pult, auf dem er sein Buch ablegen kann,
wenn es ihm zu schwer wird.

15 Irgendetwas fehlt noch ...% gribelt der Leserabe,

als er die vielen Sachen sieht.

Naturlich! Das Buch, aus dem er vorlesen will, fehlt!

Der Leserabe hat es gestern Abend schon herausgesuchi.

Er hat es auf den Tisch gelegt, damit er es auf keinen Fall vergisst.
20 Jetzt aber ist das Buch weg! Der Leserabe sucht tberall,

doch er kann es nirgendwo entdecken.

Srgendjemand muss mein Buch gesiohlen haben®,

schimpft der Leserabe witend.

~wenn ich nur wiusste, wer!*
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% Bis zum Mittag muss er sein Buch wiederhaben,

sonst kann er in der Schule nicht vorlesen.

Allein schafft er das nie.

Er weil3 ja nicht einmal, wo er suchen soll.

,lch bitte den dicken Rduber um Hilfe!
% Der kennt sich schlieBlich mit Dieben am besten aus®,

denkt der Leserabe.

Vorher aber bringt er die Sachen auf dem Bollerwagen

in der Schule vorbei.

,Keine Sorge, gegen Mittag bin ich zurtick! Mit meinem Buch!®,
% verspricht der Leserabe den Kindern und macht sich auf den Weg
zum dicken Rduber.
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2. Kapitel: Auf dem Piratenschiff

Der dicke Rduber lebt auf einem Schrottplatz.
Fraher hat er selber Bucher geklaut, obwohl er gar nicht lesen konnte.
Der Leserabe hat es ihm beigebracht.
Seitdem hat der dicke Rduber gar keine Zeit mehr, etwas zu stehlen.
® Er liest ein Buch nach dem anderen.
»Hallo, dicker Rduber! Ich brauche deine Hilfe!“, ruft der Leserabe.
~Keine Zeit! Ich muss lesen!®, antwortet der dicke Rauber.
»~Aber mein Buch wurde gestohlen!
Ich muss es unbedingt wieder bekommen!
19 Sonst kann ich den Kindern in der Schule nicht vorlesen!,
erkldrt der Leserabe.
,=Wenn das so ist, dann helfe ich dir®, erwidert der dicke Rauber

.
E und legt sein Buch aus der Hand.

»In der Bucht ankern Piraten. Denen traue ich alles zu!®
15 Der dicke Rauber startet den Motor seines Fliegers.
Den Flieger hat er selber gebaout.
Er sieht aus wie die Mischung aus einem Kettcar
und einem Hubschrauber.
Gemeinsam fliegen sie zu der Bucht, in der das Piratenschiff ankert.
20 Es hat drei grol3e Masten und an jedem flattert eine Totenkopf-Fahne.
Unbemerkt von den Piraten landen der Leserabe
und der dicke Rduber auf dem Ausguck des Schiffes.
Der Leserabe macht sich ganz klein,
damit ihn die Piraten dort oben nicht entdecken.
25 Der dicke Rduber kann sich nicht klein machen. Dazu ist er viel zu dick.

6
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Aus ihrem Versteck beobachten die beiden die Piraten.
Die Seerduber laufen aufgeregt Gber das Deck ihres Schiffes.
Es sieht aus, als ob sie etwas suchen warden.
LVielleicht ist es im Ausguck?!“, brallt der Kapitén
% und schickt einen Piraten auf den Mast.
,L0s! Rauf da und nachschouen!”
,Oh jel“, jammert der Leserabe.
»~Jetzt sind wir verloren!*
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3. Kapitel: Von Piraten gefangen

Der dicke Rduber kdmpft wie ein Lowe.
Den ersien Piraten packt er einfach am Kragen
und schmeiBt ihn ins Meer.
Aber das macht dem Piraten gar nichts aus.
® Er klettert wieder an Bord und dann erneut den Mast hinauf.
Aber diesmal ist er nicht allein.
Zwanzig seiner Kameraden begleiten ihn.

.
E Da muss auch der dicke Rduber aufgeben.
E Gegen so viele Gegner hat er keine Chance.
E 19 Die Piraten packen den dicken Rduber und schleppen ihn

E mit seinem Flieger und dem Leseraben zu ihrem Kapitan.

E ,Lasst uns sofort freil, kréchzt der Leserabe witend.

E »Ein sprechender Rabe!, freut sich der Kapitdn.

E ,Letzie Woche ist unser Papagei gestorben, da kommst du wie gerufen.

= 5 Holt die Farbtopfe, damit wir ihn bunt anmalen kénnen!”

E Der Rabe wird ganz still.

E Er hat keine Lust, ein angemalier Papagei zu werden.

E »=Was habt ihr eigentlich die ganze Zeit gesucht?,

E fragt der dicke Rdauber, um den Kapitén abzulenken.

E 20 Ein Buch!“, antwortet der Kapitan.

> ,Das haben wir gestern Nacht bei einem Landausflug geklaut.

E Aber heute Morgen war es weg!

E Genau wie die Prinzessin, die wir letzte Woche entfuhrt haben.

E Dabei muss ich unbedingt wissen, wie das Buch ausgeht!

= 2 Es war so spannend!”

8
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Dem Leseraben ist sofort alles klar:
Die Prinzessin ist mit dem Buch von dem Piratenschiff geflohen.
,aGuckt mal! Hinter euch!®, ruft der Leserabe.
,Da fliegt euer toter Papagei!”
% Alle Piraten und auch ihr Kapitdn drehen sich um.
Der dicke Rduber Klaut noch heimlich eine Schiffslampe vom Mast,
dann springt er in seinen Flieger.
Er kann das Stehlen einfach nicht lassen.
Wahrend die Piraten den Himmel weiter nach ihrem toten Papagei
% absuchen, fliegen der Leserabe und der dicke Ré&uber schnell davon.
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4. Kapitel: Ein Fluss aus Tranen

Schon bald haben der Leserabe und der dicke Rauber
die Kuste erreicht. Sie fliegen auf einen Hugel zu,
auf dessen Spitze ein wunderschdnes Schloss steht.
Es hat 55 Turme und sieht aus,
® als wdre es aus rosa Zuckerwatte gemacht.
Der Leserabe kombiniert:
Das ist das einzige Schloss weit und breit.
Dort muss die Prinzessin wohnen, die von dem Piratenschiff geflohen ist.
Und wo die Prinzessin ist, ist auch sein Buch.
19 Da ist sich der Leserabe ganz sicher.

.
E Der Leserabe und der dicke Rauber landen im Garten des Schlosses.
E Als der dicke Rauber den Motor seines Fliegers abstellt,
E héren die beiden ein Gerdusch.
E Es hért sich an, als wirde irgendwo ein Wasserhahn laufen.
= 5 Der Leserabe und der dicke Rduber folgen dem Gerdusch,
E bis sie auf einen Bach stof3en.
E Das Wasser fuhrt sie zu einem Mdadchen.
E Es trdgt ein goldenes Kleid und eine Sonnenbrille auf der Nase,
E damit man ihre verheulten Augen nicht sieht.

2 Die Prinzessin liegt auf dem Rasen und weint.
Aus ihren Tranen hat sich der Bach gebildet,
der den Leseraben und den dicken Rauber zu ihr gefuhrt hat.
>=Warum weinst du?“, fragt der Leserabe.
,Du bist den Piraten doch entkommen!*

10
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% Woher weiBt du das?*, erwidert die Prinzessin verwundert
und wischt sich die TrGnen aus ihren Augen.
»Ich bin der Leserabe, ich wei3 alles!”, erklart der Leserabe stolz.
»Ich weil3 sogar, dass du ein Buch von dem Piratenschiff
mitgenommen hast. Das war meines.”
% Als der Leserabe das Wort ,,Buch“ ausspricht,
fangt die Prinzessin wieder an zu weinen.
Aus dem Bach wird ein richtiger Fluss.
Der dicke RGuber muss aufpassen, dass er keine nassen Ful3e kriegt.
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5. Kapitel: Rettung am Strand

Es dauert eine Weile, ehe sich die Prinzessin wieder beruhigt hat.
Dann erzahlt sie ihnen, was geschehen ist.
Als die Piraten einen Moment nicht aufgepasst haben,
ist sie ins Wasser gesprungen und an Land geschwommen.
® Das Buch des Leseraben hat sie dabei die ganze Zeit
uber ihren Kopf gehalten, damit es nicht nass wird.

»=Warum hast du es mitgenommen?“, fragt der dicke Rduber.
,pDer Kapitdn hat mir zum Fruhstuck daraus vorgelesen.
Ich wollie unbedingt wissen, wie es ausgeht!®,
19 grklart die Prinzessin.
,und wo ist mein Buch jetzt?“, fragt der Leserabe.

Der dicke Rduber reicht inr sein Taschentuch,
damit sie sich die Tranen abwischen kann.
15 Dabei stiehlt er der Prinzessin geschickt ihre Sonnenbrille
von der Nase.
Das geht so schnell, dass sie es gar nicht merkt.

~lch war zu erschopft, um nach Hause zu laufen®,
erzahlt die Prinzessin weiter.
20 Zum Glick hat sie am Strand ein Mddchen
auf einem braunen Pony getroffen.
Das Mddchen hat die Prinzessin bis zum Schloss gebracht.
Daflr wollte sich die Prinzessin bedanken.
Aber das einzige Geschenk, das sie machen konnte,
25 war das Buch des Leseraben.
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,und jetzt weiB ich nicht, wie die Geschichte endet”,
heult die Prinzessin.
~Warie! Ich erzdhle es dir!“, versucht der Leserabe sie zu trosten.
Aber dazu kommt er gar nicht.
% Hdnde weg von der Prinzessin!®, brillt ihr Vater, der Koénig.
Wiaiend rennt er mit finf Wachsoldaten quer durch die Blumenbeete
auf sie zu. Er hat Angst, dass die beiden Fremden
seine Tochter ein zweites Mal entfihren wollen.
,Nichts wie weg hier, ruft der Leserabe.

% Er und der dicke Réuber haben keine Zeit fiir lange Erkldrungen.

13
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6. Kapitel: Auf der Spur der Ponyreiter

,Und was machen wir jetzt?“, fragt der dicke Réauber,
als sie das Schloss hinter sich gelassen haben.
~Wir suchen das Méadchen mit dem braunen Pony!¥,
antwortet der Leserabe.

® Wir missen nur die Augen offen halten. Dann finden wir sie bestimmt!“
Die beiden fliegen Uber eine weite Ebene und suchen nach dem Mdadchen,
dem die Prinzessin das Buch geschenki hat.

Plétzlich sehen sie am Horizont eine gewaltige Staubwolke.
,Hoffenilich ist das kein Wirbelsturm!“, brullt der dicke Réuber.
10 Sonst stirzen wir ab!“ Als die Wolke ndher kommt,
erkennen der Leserabe und der dicke Réuber,
dass es gar kein Unwetter ist.
Es sind Reiter auf Ponys, die in ihre Richtung galoppieren
und Sand aufwirbeln.
15 Die kbnnen uns bestimmt helfen,
die Reiterin mit dem braunen Pony zu finden!”,
ruft der Leserabe aufgeregt.
Als er und der dicke Rdauber landen,
sind die Pferde nur noch wenige Meter entfernt.

20 Wartiet bitie einen Moment! Ich will euch etwas fragen!*,
ruft der Leserabe ihnen zu.
Aber das horen die Reiter nicht. Die Hufe ihrer Ponys sind viel zu laut.
Die Pferde galoppieren einfach an ihnen vorbel.
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In letzter Sekunde kann sich der Leserabe
% hinter dem dickem Rdéuber verstecken.
Sonst hdtien die Ponys ihn glatt umgerannt.
Hinter dem dicken Rduber aber ist er so sicher,
wie hinter einem Felsen.
Den dicken Rduber schmeiBt so leicht nichts um.
% So eine Frechheit!, schimpft der Leserabe,
als die Reiter voruber sind.
-Wir missen ihnen nach!®, erwidert der dicke Rauber.
,Die fuhren uns bestimmt zu der Reiterin, die wir suchen.*”
,Hoffentlich ist die freundlicher als ihre Freunde!”,

3 murmelt der Leserabe und nimmt mit dem dicken Réuber
die Verfolgung auf.

15
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7. Kapitel: Auf dem Ponyhof

Der Leserabe und der dicke Rauber fliegen den Reitern hinterher.
Es dauert gar nicht lange, und sie haben ihr Ziel erreicht.

Es ist ein Ponyhof.

Der Leserabe hat ein bisschen Angst vor den Pferden,

obwohl es doch nur Ponys sind.

Der dicke Rduber hat vor gar nichts Angst.

~=War einer von euch heute mit seinem Pony am Strand?,
fragt der dicke Rauber die Reiter.
»Wir nicht“, antwortet ein Junge. ,Aber Marie!*
19 Reitet Marie ein braunes Pony?“, hakt der dicke Rduber nach.
Er klingt wie ein richtiger Detektiv.
»Jad, es heiBt Schokokuss®, sagt ein Mddchen.
,und wo stecken die beiden jetzt?“, erkundigt sich der dicke Rauber.
»im Stall! Wo sonst!“, erwidert der Junge.
15 Marie barstet das Fell von Schokokuss,
als der Leserabe und der dicke Rauber sie finden.
Sie sieht nett aus, findet der Leserabe.
»Hallo Marie, hast du heute Morgen ein Buch geschenkt bekommen?*,
fragt der dicke Rdauber.
20 Es ist in meiner Satieltasche®, antwortet Marie.
~Ich wollie es lesen, wenn ich Schokokuss versorgt habe.
Warum fragst du?”
,Das ist mein Buch!®, ruft der Leserabe. ,lch brauche es,
um den Kindern in der Schule daraus vorlesen zu kdnnen.*
25 Wenn das so ist, hole ich es dir®, antwortet Marie.
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~Hurral® jubelt der Leserabe. ,Ich habe mein Buch wieder.”
Zu dritt gehen sie zu Maries Satieltasche.
Auf dem Weg nach draul3en klaut der dicke Rduber
einem der Pferde ein Hufeisen direkt unter den Hufen weg.
% Er ist einfach unverbesserlich.
Als Marie das Buch hervorholt, funkelt es in der Sonne.
Der Leserabe hat es mit Glitzerbuchstaben beklebt.
Die gefallen auch einer Elster.
Der diebische Vogel saust schnell heran
% und schnappt sich das Buch im Flug.
,Oh, nein!“, ruft der Leserabe. ,Nicht schon wieder!”
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8. Kapitel: Verfolgung uber den Wolken

Der Leserabe flatiert der Elster hinterher.
Es ist eine wilde Verfolgungsjogd.
Der dicke Rduber liegt weit hinter ihnen.
Er musste erst seinen Flieger holen,
® den er hinter dem Ponyhof geparkt hatte.
LAnhalten! Sofort anhalten!”, brillt der Leserabe heiser,
weil ihm langsam die Puste ausgeht.
Zum Gluck hat er die freche Elster schon fast erreicht.

19 Mit dem Buch im Schnabel kann sie nur ganz langsam fliegen.
Es fehlt nur noch ein kleines Stick, dann kann der Leserabe
sie an ihren Schwanzfedern packen und festhalten.

einer Achterbahn und einem Spukschloss.
15 Der Leserabe liebt Vergnigungsparks. Aber jetzt hat er keine Zeit dafr.
Er muss sich erst sein Buch zurtckholen.
,Lass sofort mein Buch los!“, kréichzt der Leserabe atemlos.
Die Elster gehorcht.
Sie lasst das Buch los, um schneller fliegen zu kénnen.
20 Erschrocken schaut der Leserabe hinterher,
als sein Buch immer tiefer und tiefer fallt.
»~Auch das noch!®, seufzt der Leserabe, als er sieht, wo es gelandet ist.
»=Wo ist das Buch hin?“, ruft der dicke Rauber aufgereqgt,
als er den Leseraben endlich erreicht hat.
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Direkt unter ihnen liegt das Gehege eines Tigers,
der auf einem alten Teppich liegt und schlaft.
Das Buch ist genau vor der Schnauze des Tieres gelandet.
,Und nun?, fragt der dicke Rduber.
%0 Ich passe auf, und du holst das Buch aus dem Gehege!”,
erklart der Leserabe mutig.
,=Wir machen es genau umgekehrt!“, widerspricht der dicke Rauber,
denn er hat vor gar nichts Angst, aul3er vor Tigern.

19
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= 9. Kapitel: Schlaf, Tiger, schlaf!
E Der dicke Rduber kreist mit seinem Flieger
. direkt iber dem Kopf des Tigers.
- So kann er dem Leseraben sofort zu Hilfe eilen,
'-.' falls der Tiger aufwacht.
,:. ® Vorsichtig ndhert sich der Leserabe seinem Buch.
E Es liegt immer noch aufgeschlagen vor der Schnauze
E des schlafenden Tigers. Der Leserabe ist ganz leise.
E Er will den Tiger auf keinen Fall wecken.
E Vorsichtig streckt der Leserabe seinen rechten Fligel aus,
E 19 um sich das Buch zu holen.
E Da hort er plotzlich Gber sich den dicken Rauber fluchen:
= ,So ein Mist! Mein Benzin ist alle!*
E Der Flieger des dicken Réubers trudelt und stirzt ab ...
E genau auf den Schwanz des Tigers.
= 5 Sofort ist die Raubkatze hellwach!
E ,Braves Katzchen!, versucht der Leserabe,
E den Tiger zu beruhigen.
E Aber der Tiger ist witend, weil man ihn so unsanft geweckt hat.
E Er weil3 gar nicht, wen er zuerst fressen soll:
E 20 den Raben oder den dicken Réuber.
- ~Schnell! Da vorne tber den Zaun®,
E brallt der Leserabe seinem Freund zu.
E Der Leserabe schnappt sich das Buch.
= Der dicke Rauber klaut dem Tiger
= 2 den alten Teppich unter den FiiBen weg.

20



Dann flitzen die beiden so schnell sie kébnnen zu dem Gitier des Geheges.
Der Tiger ist ihnen dicht auf den Fersen.
Der Leserabe hat es leicht.
Er flattert einfach Gber das Gitter hinweg,.
% Der dicke Rduber muss klettern.
Ehe der Tiger ihn in den Hintern beil3en kann,
schafft er es auf die andere Seite des Zauns.
Aber in Sicherheit sind sie nicht!
,Stehen bleiben!”, rufen zwei Zoowdrter.
% Sie haben den Larm gehort und wollen wissen,
wer ihre kleine Miezekatze gesiort hat.
,L0s! Da rein!®, sagt der Leserabe und flichtet mit dem dicken Rduber
in das Spukschloss des Vergnugungsparks.

v
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10. Kapitel: Geister gibt es nicht

Im Inneren des Spukschlosses ist es furchtbar finster.
,lch mache Licht!®, erklart der dicke Rauber.
Er holt die Schiffslampe der Piraten aus seiner Tasche und macht sie an.
»Wo hast du die denn her?“, fragt der Leserabe verwundert.

> ,Gefunden!“, schwindelt der dicke Rduber.
Mit der Lampe wagen sie sich immer tiefer in das Spukschloss.
An der Decke hdngen Spinnenweben
und an den Wanden stehen alte Ritterristungen und Skeleite.
,Die Rustung da vorne! Die hat sich bewegt!”,

19 stammelt der dicke Rduber.
Er hat vor nichts Angst. Aul3er vor Tigern und Gespenstern.

um den Besuchern einen Schrecken einzujagen®,
erkldrt der Leserabe.
15 Um das zu beweisen, klopft der Leserabe
gegen die Knochen eines Skeletts.
»Hihi! Ich bin kitzelig! Sofort aufhoren!®, kichert das Skelett.
,Das klingt aber gar nicht nach Plastik!,
erwidert der dicke Rauber dngstlich.
20 Auch der Leserabe ist vor Schreck ganz weil3 geworden.
Hinter dem Skelett erscheinen zwei Gespenster,
die langsam auf sie zu schweben.
LHilfe!“, schreien der Leserabe und der dicke Rdauber.
Dann drehen sie sich um und laufen so schnell sie kbnnen
25 eine Treppe hinunter.

.
E ,Das ist hier doch alles nur aus Plastik,

22
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Erstim Keller halien sie wieder an.

,Da oben spukt es wirklich!“, flistert der Leserabe

mit zitternder Stimme.

,Hoffentlich sind wir hier unten sicher!®, erwidert der dicke Rdauber leise.

% Wahrend er spricht, 6ffnet sich hinter ihm langsam ein Sargdeckel
und ein Vampir erscheint.

LFrahstuck!, ruft der Vampir und stirzt sich auf den Leseraben.
Bevor er zubei3en kann,
hdlt der Leserabe schnell sein Buch in die Hohe.
% Die spitzen Vampirzdhne bohren sich in die Seiten.
So tief, dass der Vampir sie von alleine
nicht mehr herausbekommd.
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11. Kapitel: Der fliegende Teppich

,Helft mir! Bitie, bitie helft mir!“, jammert der Vampir
und zerrt an dem Buch, in dem seine Zdhne feststecken.
,Nur, wenn du uns hilfst, hier raus zu kommen!“,
verlangt der Leserabe.
,VOLllig unmaoglich!®, erwidert der Vampir.
,Dazu brduchiet ihr einen fliegenden Teppich,
der euch sicher an den Geistern und Gespenstern
da oben vorbeibringt.”
»+Aber ich habe doch einen Teppich®, sagt der dicke Rduber
19 und holt den Teppich des Tigers hervor.
»~Aber ihr wisst nicht, wie man ihn zum Fliegen bringt!
Das kénnen nur Geister, Fakire und Vampire!, erkldart der Vampir.

Ich wisst doch: Vampire darfen nicht in die Sonne gucken.”

15 ,Und was machen wir nun?“, fragt der Leserabe ratlos.
,=Wir geben ihm eine Sonnenbrille®, antwortet der dicke Seerduber
und reicht dem Vampir die Sonnenbrille,
die er der Prinzessin stibitzt hat.
,Damit musste es gehen®, sagt der Leserabe zufrieden.

20 Auf geht's, die Kinder warten bestimmt schon auf mich.”
»Erst masst ihr mich von dem Buch befreien, sagt der Vampir.
~Erst wenn wir in Sicherheit sind“, erwidert der Leserabe.
~-Meinetwegen®, willigt der Vampir widerwillig ein.
Er setzt sich vorne auf den Teppich.

25 Hinter ihm nehmen der Leserabe und der dicke Rauber Platz.

.
E »Ich kann euch aber nicht begleiten, weil drau3en die Sonne scheint.
E ,Hokospukos Teppich los!, murmelt der Vampir.

24
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Sofort erhebt sich der Teppich in die Héhe und gleitet die Treppe hinauf.
Die Gespenster, Geister und Skelette staunen,
als der Teppich an ihnen vorbeirauscht
% und durch ein Turmfenster nach drau3en verschwindet.
Am meisten aber staunen sie Gber den Vampir,
mit der Sonnenbrille auf der Nase und dem Buch zwischen den Zdhnen.

25
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12. Kapitel: Die Vorlesestunde

Als die drei mit dem Teppich auf dem Schulhof landen,

ldutet schon die Schulglocke.

Der Leserabe und der dicke Rauber haben es eilig:

Gleich fangt die Stunde an,

in der der Leserabe den Kindern vorlesen soll.

»Ich habe euch geholfen, jetzt misst ihr mir helien®,

sagt der Vampir.

,Nichts lieber als das!“, antwortet der Leserabe.

Der dicke Rduber und der Leserabe ziehen und zerren an dem Buch,
19 bis die Vampirzéhne es freigeben.

»endlich!“; seufzt der Vampir glucklich.

Es hat vier tiefe Ldécher,
aber den Text kann man trotzdem noch lesen.

15 Das ist die Hauptsache.
Mit dem Buch in der Hand lduft der Leserabe in die Schule.
~Warte!, ruft der dicke Rduber und reicht ihm das Hufeisen,
das er auf dem Ponyhof mitgenommen hat.
,Das soll dir Gluck bringen!®

20 Das hast du doch bestimmt auch geklaut!
Genaou wie die Lampe, den Teppich und die Sonnenbrille.
Wenn wir hier fertig sind, bringst du alles zurtick®,
sagt der Leserabe streng.
,Wenn es sein muss!“, murmelt der dicke Rdauber.

25 Aber erst wenn es dunkel ist, mischt sich der Vampir ein.
»o0lange brauche ich eure Brille noch.”
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In der Klasse warten die Schiler schon aufgeregt auf den Leseraben.

Aber nicht nur die:

Auch der Kapitdn der Piraten, die Prinzessin und Marie sind gekommen,
% weil sie wissen wollen, wie das Buch ausgeht.

Und sogar der Vampir setzt sich mit dem dicken Piraten

in die letzte Reihe, um zuzuhdren.

Alle warten gespannt darauf, dass der Leserabe endlich anfangt.

Der Leserabe setzt sich in seinen Sessel
3% und nimmt sein Buch mit den vier L6chern in die Hand.

Dann beginnt er zu lesen:

»Als der Leserabe aufwacht, hat er richtig gute Laune ...“










Nachdem der Leserabe in seinen letzten Abenteuern viel auf Reisen
war und auch in seiner Stadt so Einiges erlebt hat, geht er diesmal als
Detektiv auf eine spannende Spurensuche. Ein verschwundenes Buch
fuhrt ihn dabei zu vielen spannenden Schauplétzen — denn auch ein
Leserabe trifft nicht alle Tage Vampire, Piraten und Prinzessinnen.

Ob er mit ihrer Hilfe das geheimnisvolle Rétsel lésen kann?
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Werden Sie kostenlos Mitglied und genieBen Sie die Vorzlge einer einzigartigen Gemeinschaft:
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: B Sie erhalten regelmdBig und persdnlich die kostenfreien Materialien zu den Leseférderungskampa-
1 gnen der Stiftung Lesen.

: B Sie haben die Mdglichkeit, den monatlichen Lehrerclub-Newsletter mit Informationen zu aktuellen

: Projekten, neuen Ergebnissen aus der Leseforschung sowie interessanten Veranstaltungen und

1 Wettbewerben per E-Mail zu erhalten.

: B Auf www.derlehrerclub.de finden Sie ein umfangreiches Webangebot: Downloads, Wettbewerbe und
: attraktive Gewinnchancen fir lhre Klasse.

1 ® AuBerdem laden wir Sie zu Veranstaltungen in lhrer Region ein — mit Themenschwerpunkten, die Ihre
: Arbeit in der Schule sinnvoll ergéinzen und erleichtern.

1 B Anmeldung unter www.derlehrerclub.de
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Spielanleitung

Zeitrahmen des Spiels

Das Spiel ist mit zwolf Stationen so angelegt, dass
Sie mit lhrer Klasse Uber zwoélf Wochen hinweg wo-
chentlich ein Thema wdhrend einer ,Leseraben-
Stunde” oder eines ,Leseraben-Schultags”
erarbeiten kdnnen. Sollte ein Einsatz liber diesen
langen Zeitraum nicht méglich sein, kdnnen Sie die
sLeseraben-Stunden® auch auf zwélf aufeinander-
folgende Tage legen. Im Rahmen einer Projekiwo-
che lasst sich das Detektiv-Abenteuer des Lese-
raben auch ,am Stiick” spielen. Leseanfdnger be-
noétigen fiir das Lesen der Geschichten und die wei-
terfihrenden Unterrichtsideen allerdings eine
angemessene Zeit. Deshalb empfehlen wir, an
einem Schultag maximal zwei Geschichten zu be-
arbeiten.

Aufbau des Materials

Im Zentrum des Leseraben-Geschichten-Spiels
steht der farbige Spielplan mit den passenden But-
tons zum Aufkleben. Zu jeder der zwélf Stationen
auf dem Spielplan gehéren:

1. ein Leseraben-Kapitel im Leseheft. In diesem
Jahr bieten wir Ihnen das Leseheft erneut in einer
Version mit farbig markierten Silben an. Sie fin-
den auf unserer Website www.stiftunglesen.de/
leserabe eine einfarbige Vorlage, die das Kopie-
ren der Silben ermdglicht,

2. Ratselfragen zur Geschichte im vorliegenden
Arbeitsheft,

3. weitere Unterrichtsideen und jeweils ein Arbeits-
blatt als Kopiervorlage zum Ausdrucken unter
www.stiftunglesen.de/leserabe

4. sowie ein passender Bildbutton zum Aufkleben
auf den Spielplan.

: Weiterfiihrende Materialien zum Download finden Sie unter

] www.stiftunglesen.de/leserabe
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Ablauf des Leseraben-Geschichten-
Spiels

Hdngen Sie den Leseraben-Spielplan fiir alle Kin-
der gut sichtbar im Klassenzimmer auf. Auf dem
Plakat findet sich zu jeder der zw6lf Geschichten
des Spiels eine Illustration. Sie wird durch die Abbil-
dung auf einem der zwélf Sticker ergénzt.

Die Sticker lassen sich einfach aufkleben und wie-
der abziehen, so dass die Kinder auch mal einem
falschen Lésungsweg nachgehen kénnen.

Auf der folgenden Seite finden Sie die Losungs-
karte. Wenn Sie diese fur die Klasse kopieren, kon-
nen lhre Schillerinnen und Schiler selbst die
Lésungsbuchstaben eintragen. Besprechen Sie mit
den Kindern den Spielablauf. Lesen Sie dann die
erste Leseraben-Geschichte aus dem Leseheft vor
oder lassen Sie die Klasse selbst lesen. Anschlie-
Bend durfen die Kinder die Illustrationen zur Ge-
schichte auf dem Spielplan suchen und den
dazugehdrigen Sticker darauf kleben.

Als Nachstes kdénnen sie die Rdatselfragen im Ar-
beitsheft zur ersten Geschichte beantworten und
die Lésungsbuchstaben in die Lésungskarte eintra-
gen. Welche der weiteren Unterrichtsideen Sie aus
dem Downloadangebot mit Ihrer Klasse bearbeiten,
entscheiden Sie nach lhrer persénlichen Unter-
richtsplanung. So geht es von einer Spielstation zur
néchsten. Haben die Kinder alle zwélf Geschichten
gelesen und die Ratselfragen dazu richtig beant-
wortet, ergibt sich daraus der Lésungssatz.
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Didaktische Hinweise

Bitte passen Sie das vorliegende Unterrichtsmate-
rial dem Leistungsstand der Klasse und lhrer Unter-
richtsplanung an. Entscheiden Sie selbst, ob Sie die
Geschichten von der Klasse lesen lassen oder ob
Sie vorlesen. Suchen Sie aus den Arbeitsbldttern
unter www.stiftunglesen.de/leserabe die Ideen aus,
die Ihnen fir Ihre Unterrichtsbedurfnisse angemes-
sen erscheinen und entscheiden Sie, ob die Kinder
diese einzeln, in Gruppen oder im Klassenverband
bearbeiten.

Einige der Download-Unterrichtsideen und Arbeits-
blatter eignen sich auch gut als Hausaufgaben. Teil-
weise erfordern die Arbeitsblétter etwas Vorberei-
tung und zusdtzliches Material.

Das Spiel und seine Geschichten férdern nicht nur
die Sprachentwicklung, Lese- und Schreibféhigkeit
der Kinder, sondern auch ihre Kreativitdt. AuBer-
dem kénnen durch das gemeinsame Lernen und
Spielen die Sozialkompetenz und Klassengemein-
schaft gestdrkt werden.

Das Inhaltsverzeichnis bietet Ihnen einen Uberblick
Uber die didaktischen Schwerpunkte der einzelnen
Unterrichtsideen. So kénnen Sie einfach einen ab-
wechslungsreichen Unterricht zusammenstellen,
der unterschiedliche Fahigkeiten der Kinder gezielt
anspricht.

Bitte beachten Sie, dass die Antworten auf die Rat-
selfragen auch Umlaute enthalten kénnen, diese
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Ubersicht iiber das Angebot zu jedem Kapitel:

Ratselfrage im Download-Angebot unter
Arbeitsheft www.stiftunglesen.de/leserabe
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Wer soll dem Leseraben bei der Suche helfen?
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Was hat er sich gebaut?
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Was will der Leserabe nicht werden?

35 24

g

12 42
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' 4. Kapitel: Ein Fluss aus Tranen :
! :
1

] Wo landen der Leserabe und der dicke Rduber? :
! :
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! 44 23 i
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5 Kapitel: Rettung am Strand

Woas reicht der dicke Rdauber der Prinzessin?

28 15

Wohin hat das Mddchen die Prinzessin gebracht?

11 41
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Was sehen der Leserabe und der dicke Rduber am Horizont?
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Wen suchen die beiden?
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'7 Kapitel: Auf dem Ponyhof

Wie heiBen die Reiterin und ihr Pony?

und

10

Was klaut der dicke Rduber auf dem Ponyhof?

P
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21 40

Woran hdlt der Leserabe die Elster fest?
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34 29

Wohin fliichten der Leserabe und der dicke Rauber?

6 22

) Hinter welchem Gegenstand kommt der Vampir zum Vorschein?
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Wodurch verlassen die drei das Schloss?
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Wem liest der Leserabe vor?

43 14

Wer ist neben dem Piraten und Marie noch gekommen, um die Geschichte zu héren?
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1. Kapitel: Hilfe! Das Buch ist weg!

Auf zur groBen Spurensuche!
Um das verlorene Buch wiederzufinden, ist ein wacher Kopf gefragt. Hast du
gut aufgepasst und kannst die erste Spur richtig deuten? Wie lautet das L6-
sungswort?

Wo hat der Leserabe sein Buch am Vorabend hingelegt?
[FE] Auf den Stuhl

[DE] Auf den Fernseher

[LE] Aufden Tisch

Bis wann braucht der Leserabe sein Buch zurlick?
[SEN] Bis zum Mittag

[FEN] Bis zum néchsten Tag

[DEN] Bis zum néchsten Jahr

é (
Ich packe meinen Gesucht — gefunden?
Ranzen Das Lieblingsbuch des Leseraben ist
Als der Leserabe seinen weg. Hast du auch schon mal etwas ge-
Bollerwagen fur die Schule sucht? Was war das und ist die Sache
packt, merkt er, dass das wieder aufgetaucht? Wer hat dir beim
Buch fehlt. Stelle dir vor, du Suchen geholfen? Schreibe eine kleine
packst deinen Ranzen! Was Geschichte daruber oder erzéhle deinem
kommt alles hinein? Spielt Tischnachbarn davon.
ein Spiel im Stuhlkreis: Das . 2

erste Kind sagt: ,Ich packe
meinen Ranzen und hinein
kommt: ein Buch!“ Das

zweite Kind wiederholt das (
erste Wort und denkt sich Fantasie-Stundenplan
ein neues aus: ,Ich packe Der Leserabe muss zu einer bestimmten Stunde
meinen Ranzen und hinein in der Schule sein, um vorzulesen. Welche
kommt ein Buch und eine Schulstunden wirde es geben, wenn du sie dir
Federtasche!” usw. Wie weit ausdenken kénntest? Uberlege dir Fantasie-
kommt ihr? Fdcher und schreibe einen Stundenplan! Viel-

L ) leicht gibt es auf deinem Stundenplan Fécher

wie ,,Spielstunde” oder ,Witzestunde“?
\. J
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‘:' Silbenklatschen

- Sprecht die Wérter und klatscht dazu die Silben. Kreist ein, wie oft ihr klatschen kénnt.
Wie viele Woérter haben 1, 2, 3 oder 4 Silben?

émm BEBE BERE BERE

L AR

AR

ARAD
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2. Kapitel: Auf dem Piratenschiff

Was ist dein Hobby?

WeiBt du noch, warum der dicke Rduber keine Zeit mehr zum Stehlen hat?
Das liegt daran, dass er die ganze Zeit nur noch will. Was

machst du am liebsten in deiner Freizeit? Schreibe deine Hobbys auf und
erzdhle deinem Tischnachbarn davon.

Piratengedicht

Schreibe ein Treppengedicht zu Piraten. Beginne mit einem
Wort und fuge in jeder Zeile ein weiteres Wort hinzu. Mache
es wie im Beispiel und schreibe dein Gedicht in dein Heft.

Piraten

Piraten sind

Piraten sind dummerweise

Piraten sind dummerweise immer

Piraten sind dummerweise immer unterwegs.

N\

Z f
Flaschenpost \.— Malen nach Silben
m

Der Leserabe findet a

Strand eine Flaschenpost
mit einer geheimen Mittei-
lung. Kannst du sie entzif-
fern? Bringe die Buchstaben
in die richtige Reihenfolge!

Na aell Kndier!

Gatbr zichwsne dre ateln
Plmae nud red Hhoel. Drto

feindt hri nde Schzta!

Male entsprechend an.
im = dunkelblau, am = braun,
mi = hellblau, ma = rot

7

J




-
Eine Flaschenpost wurde friiher von Schiffbriichigen und Piraten, die auf einsamen In-
seln festsaBen, verschickt. Sie hofften auf Rettung, falls die Flasche von vorbeifahren-
den Schiffen gefunden oder an belebten Kiisten angespult werden wiirde.

Stelle dir vor, du wiirdest auf einer einsamen Insel festsitzen. Schreibe eine Flaschen-

post. Male und beschreibe deine Insel genau, denn nur so kannst du gerettet werden!

\.

J
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= 3. Kapitel: Von Piraten gefangen
L
-
=
- Ablenkungsmanéver
8 Wie gelingt es dem Leseraben und dem dicken Rduber, die Piraten abzu-

. lenken und zu fluichten? Wie hétten die beiden die Seerduber noch ablen-
- ken kénnen? Uberlege dir gemeinsam mit deinem Tischnachbarn ein
- eigenes Ablenkungsmandver. Erzdhlt euch dann in der Klasse eure Ideen.
- Welche gefdllt euch am besten?
L] \_ 7
-
- -
- Einer muss raus K.
. Streiche das falsche Wort aus!
L]
E Pirat — Ratte — Kapitdn — Schiffskoch
- Segel — Ruder — Anker — Meer
- Augenklappe — Fernseher — Holzbein — Sdbel
- Piratenschiff — Flugzeug — U-Boot — Segelboot
-
- Gold — Edelsteine — Hund — Schmuck
: \, 7
n
: d ),
- Tanz unter Deck!
- Fahrt einen wilden Piratentanz auf. Springt
- und hupft dabei so, wie ihr euch das bei
- waschechten Piraten vorstellen wirdet! Auf
. den Zuruf ,Seerduber” missen alle Piraten
- erstarren. Wer sich als letztes bewegt, schei-
= det aus. Wer am Schluss ubrig bleibt, ist der
= Oberpiratentéinzer und erhdlt einen Orden.
L]
: \, v
-
: e
- Piratenschiff
. Lies noch einmal genau nach:
= Was steht in der Geschichte
= Uber das Piratenschiff? Wie viele
- Masten hat es und was fir eine
. Flagge? Male ein Bild davon!
L \. WV,
-
L]
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Silben heraushoren

Der Papagei der Piraten hatte die Silben mu und mi besonders gern.
Sprich und klatsche die Wérter und kreuze an, an welcher Stelle eine der Lieblings-
silben vorkommdt. Streiche die Wérter durch, in denen keine Lieblingssilbe vorkommt.
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4. Kapitel: Ein Fluss aus Trdanen

7

Trostbrief

Die Prinzessin weint bitterlich — aus ihren Trdnen
hat sich schon ein ganzer FluB3 gebildet. Kannst du
sie trésten? Versuche es und schreibe ihr einen kur-
zen Trostbrief!

Wie wohnt eine Prinzessin?
Wie kdnnte das Schloss der Prin-

Schloss aus Klopapierrollen und
klebt es auf Tonkarton. Wie kénnt
ihr es verzieren? Den Fluss aus
Trdnen kénnt ihr aus Silber- oder
Alufolie aufkleben.

zessin aussehen? Wie stellst du dir Prinzessinnen? Fragt eure Eltern:
den Fluss aus Trénen vor? Baut das In welchen Landern gibt es noch eine

\.

Wie im Mdarchen?!
Gibt es heutzutage noch Prinzen und

Kdénigsfamilie? Wie heiBen die Prin-
zessinnen und Prinzen? Erzdhlt euch
am ndchsten Tag in der Schule davon!
Vielleicht kdnnt ihr auch Bilder aus
Zeitschriften mitbringen?

7

Silben verbinden

Der Leserabe will die Prinzessin aufheitern. Was macht der Prinzessin SpaB3?
Verbindet die Silben zu Wértern. Schreibt die Woérter anschlieBend auf und notiert
die erste Silbe in blau und die zweite Silbe in rot.
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5. Kapitel: Rettung am Strand

Haltet den Dieb!
Ehe die Prinzessin sich versieht, klaut ihr der dicke Réuber die Sonnenbrille von
der Nase. Stelle dir vor, die Prinzessin héatte das gemerkt! Wie hdtte sie den di-
cken Rduber davon Uberzeugt, dass man nicht stiehlt? Spielt zu zweit die Szene
nach, einer ist die Prinzessin, einer der dicke Rdéuber ... Warum ist stehlen nicht
gut?

Wovon handelt das Buch?

Die Prinzessin ist so traurig, weil sie unbedingt wissen
will, wie die Geschichte weitergeht. Uberlege dir, wovon
das Buch handeln kénnte! Und wie kdnnte es heil3en?
Denke dir einen Titel aus und schreibe in 2-3 Sdtzen auf,
worum es in dem Buch geht.

<

Schleppenjagd

Prinzessinnen haben hdufig Kleider mit einer langen
Schleppe an. Bei diesem Spiel stecken sich alle Kinder
ein Tuch (Schleppe) hinten in den Kragen. Beim Kom-
mando ,.Schleppenjagd® versuchen alle, ihre Schleppe zu
retten und gleichzeitig den anderen Kindern ihre Schleppe
abzujagen. Wer keine Schleppe mehr hat, scheidet aus.
Gewonnen hat das Kind, das am Schluss als einziges

eine Schleppe hat.
\, y

r Z

Prinzen-Sudoku \.

Schreibe das Wort ,Prinz* so in die Késtchen, dass jeder Buchstabe in jeder Zeile

waagerecht und senkrecht nur einmal vorkommt!
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Silbenpuzzie

Beim Schwimmen hat die Prinzessin merkwurdige Dinge am Meeresgrund gesehen.
Verbindet die passenden Anfangs- und Endsilben.
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6. Kapitel: Auf der Spur der Ponyreiter

Was verbirgt sich hinter der Staubwolke?

Der Leserabe und der dicke RGuber sehen am Horizont eine groBe Staub-
wolke. Zuerst glauben sie, dass es ein Wirbelsturm ist ... Doch was ist es tat-
séchlich? Uberlege gemeinsam mit deinem Tischnachbarn: Wodurch kénnte
noch eine groBe Staubwolke aufgewirbelt werden?

-
Ein Pony

Wie ist ein Pony und was macht es den ganzen Tag? Uberlege
gemeinsam mit deinem Tischnachbarn, welche Tuwdrter bzw.

Wieworter euch einfallen.
\

-
Silbenfeld
Welches Wort beginnt nicht mit dieser Silbe? Streicht das Bild durch.

N\

Bastele dir ein Steckenpferd
Aus einem alten Strumpf (am besten in der Farbe grau, braun oder weif3), einem
Besenstiel, Filz- oder Lederresten fir die Ohren, Fullwatte und Wolle, Knépfen flr
die Nustern und Augen kannst du dir ein Steckenpferd herstellen. Du flllst die
Socke mit der Fullwatte, klebst oder ndhst Ohren aus Filz- oder Lederresten an,
Knopfaugen, Nustern und eine Mdhne aus Wolle. Dann bindest du den Socken
fest mit einer Schnur an den Stiel. Mit dem Steckenpferd kénnt ihr Ringreiten, Hlr-
denspringen und dhnliches spielen.
\,
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@

Findest du die folgenden Woérter? Sie kdnnen sich waagerecht oder senkrecht ver-

Pony-Suchsel

7

steckt haben!

Hufkratzer, Galopp, Pony, Sattel, Stall, Trab, Trense, Weide

\.
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7. Kapitel: Auf dem Ponyhof

-
Liebes Tagebuch
Stelle dir vor, du bist Marie und schreibst am Abend in
dein Tagebuch, was du alles an diesem Tag erlebt hast ...
Zuerst hast du die Prinzessin getroffen und was ist dann

passiert? Kannst du dich noch an alles erinnern?
\,

-
Mein Pony heiBt ...

Schokokuss ist ein toller Name fir ein Pony —
vor allem, weil man gleich wei3, welche Farbe
es hat. Fallen dir auch noch andere Namen fir
ein Pony ein, die seine Fellfarbe verraten?
Schreibe sie auf:

S a kbbb bkl b i
ll...
of

—

Pony Fléckchen hat einen Namen mit zwei Silben. Findet weitere lustige Ponynamen!

1 Silbe : Blitz /
2 Silben: Fléck-chen /

3 Silben: Stern-schnup-pe / - -
4 Silben: But-ter-blu-me / - - -

5 Silben: Wie-sen-ga-lop-per / - - - -

Teekesselchen
Das Pony oder der Pony? Das kommt ganz auf die Bedeutung an! Welche Worte mit
mehreren Bedeutungen kennt ihr noch? Spielt ,Teekesselchen* zusammen: Immer
zwei von euch beschreiben den anderen Kindern die beiden verschiedenen Bedeutun-
gen eines Wortes. Ob die anderen erraten, was gemeint ist?

Silbenpyramide




AN AN NN

AR AN TN A AN
TOO0OUUO00 00000000 0000000000000 00

NNAnN

Eine tolle Ponyweide

Wie sieht eine richtig tolle Ponyweide aus? Schneide Ponys und Pferde aus Zeitungen
und Zeitschriften aus und klebe sie auf. Male und zeichne dazu alles, was auf einer
schénen Ponyweide nicht fehlen darf.

Iﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂl
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8. Kapitel: Verfolgung uber den Wolken

-
Im Tigergehege
Was glaubst du, wie die Leseraben-Geschichte weitergeht? Wird es
dem Leseraben gelingen, das Buch aus dem Tigergehege zu holen?
Und wie stellt er das an? Schreibe auf oder erzdhle deinen Mitschiilern,
wie die Geschichte weitergehen kdnnte!

\.

7

Verlorene Silben
Diesen Wériern sind die zweiten Silben verloren gegangen:

1. Silbe 2. Silbe
Els -

fen
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Rdu -

schnel - gen
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tie -
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flie - bei allen

Woértern

-
Geheimnisvoller Tipp Q
Stelle dir vor, der Leserabe hétte nicht gesehen, wohin das Buch aus dem Schna-

bel der Elster gefallen ist. Deshalb bittet er einen Zoowdérter um Hilfe! Kannst du
seine Nachricht entschlisseln?

VielleichtistdasBuchimKdéfigderMenschenaffenoderimAquarium-
beidenWalenundDelfinenoderaberauchimSchmetterlingsfreiflug-
gehege?

Bei welchen Tieren soll der Leserabe suchen? Male sie mit ihren ,Gehegen® auf!
\, V,

Tier-Pantomime
Spielt euch gegenseitig im Stuhlkreis Tiere vor ohne ein Gerdusch zu machen!
Das ist gar nicht so einfach, oder? Wenn das zu schwierig ist, durft ihr euch mit
Tierstimmen weiterhelfen!
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Tier-Quiz

r \Z

Im Zoo gibt es auBer dem Tiger natirlich noch viele andere Tiere. WeiB3t du, N

welche hier gemeint sind?

Es ist grau und hat einen Rissel!

Es ist schwarz-wei3 gestreift und lebt in Afrika!

Es ist gelb mit brauen Flecken und einem sehr langen Hals!

Fallen dir noch mehr Tierrdtsel ein? Schreibe sie auf kleine Karten wie unten auf der
Seite.

Spielt dann gemeinsam mit 3-5 Kindern das Tierquiz — du liest die Fragen vor und wer
deiner Mitschuler die Frage zuerst richtig beantworten kann, bekommt das Kartchen.
Wer die meisten Karten hat, hat gewonnen.

I Es ist schwarz-
1

| weiB3 gestreift

1

und lebt in

1

1

1

1

1

1

I
1

i | Es ist gelb mit
1

1

1

1

1

1

1

1

I 1
1
| Afrika! |
Lésung rika! :
.. i | braunen Flecken |
1 1
i Losung i und einem sehr i
P - 1 I 1
1 . I e o o o o o o o o o o o o o o lan en qus!
| Es ist ! } angd !
i | e mmmmmmmmm e . | :
1 1 1 . 1 1 1
: i | Esist b !
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
i Lésung : : :
1
L ——p—— 4 : :
1 1
| Lésung ]
1 1

= ! hat einen Riissel!
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= 9. Kapitel: Schlaf, Tiger, schlaf!
-
- Welche Stimme gehort zu wem? \.
- Im Zoo geht es turbulent zu! Bringe Ordnung in das Chaos und ordne die Tierstim-
. men dem passenden Tier zu!
[ ]
- oink-oink Grauesel
- mAadaddh Grasfrosch
n muuuuh Ente
—~ quack-quack Blinde Kuh
- schnatter Afrikanischer Elefant
- tr6666t Schaf
- i-aaaah Hdngebauchschwein
]
- Achtung! Der dicke Rdauber hat sich mal einen Spaf3 erlaubt, denn ein Tier ist gar
- keins ... esist die B K ! Das ist ein Sp !
: : /
= B
. Welches Tier hat welche Farbe \.
- Im Zoo gibt es viele verschiedene Tiere und alle sehen ganz unterschiedlich aus!
- Kennst du Tiere mit verschiedenen Farben? Schreibe sie auf! Nimm dir ein Tier-
= | lexikon zur Hilfe!
L]
- grune Tiere:
- braune Tiere:
= | weiBe Tiere:
-
= gelbe Tiere:
E blaue Tiere:
-
. mogliche Lésungen
- (nn1q) 196pdnd ‘(q196) 8buniyag ‘(g1em) ajug ‘(unoiq) piald ‘(unib) 1poxoIy Q
\,
L]
- //a
. Uber den Wolken!
r Weil dem dicken Réuber das Benzin ausgeht, stirzt er in L
- der Geschichte ab und landet direkt auf dem Schwanz des
- Tigers. Gibt es auch noch andere Arten zu fliegen, fir die -
. man kein Benzin braucht? Uberlege zusammen mit dei- .
- nem Tischnachbarn und schreibt auf, was euch einfallt!
- \, V,
-
-
L]
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Einen Zoo bauen

at

Aus Salzteig kdnnt ihr eigene Zootiere herstellen. Nach dem Trocknen kénnt ihr sie mit
Wasserfarbe anmalen! Wenn ihr dann noch von zu Hause alte Verpackungen und Zweige
mitbringt, kénnt ihr daraus tolle Tiergehege gestalten.

p
Rezept Salzteig:
Ihr braucht
i@ ein GeftéiB (Becher oder Tasse) zum Abmessen
i@ eine Schussel zum Kneten des Teigs
i@ einen Loffel
i{® Formen zum Ausstechen
i@ zwei Teile Mehl
i@ zwei Teile Salz
i@ ein Teil Wasser
(kann etwas mehr oder weniger sein)

Arbeitsschritte:

i® Messt die Zutaten im Becher/in der Tasse ab und schittet
sie zusammen in die Schissel.

i@ Verrthrt alles mit einem Loffel, bis die Masse sich etwas
verbunden hat.

i@ Verknetet alles so lange kraftig mit den Handen, bis eine
knetgummiartige Masse entsteht.

i® Formt aus der Masse Tiere flir euren Zoo oder stecht sie
mit Platzchenformen aus.

i@ Trocknet die Figuren zwei Tage lang auf der Fensterbank.

/@ Bemalt die Tierfiguren ganz wie es euch gefallt! Fertig!!!

Jetzt kdnnen die Tiere in euren Zoo einziehen und dem Lese-
raben bei der Suche nach dem Buch helfen!

18
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= 10. Kapitel: Geister gibt es nicht
L
-
- .
- Vampir-Gedicht
: Ein Akrostichon ist ein Gedicht, bei dem
- die Buchstaben eines Wortes senkrecht
- untereinander geschrieben werden. %
- Jeder Buchstabe bildet den Anfang >
. eines neuen Wortes oder Satzes. Im Spukschloss
- Schreibe auf diese Weise ein Vampir- Dem Leseraben und dem dicken
4 Gedicht! Rduber ist im Spukschloss ganz
- schoén unheimlich zumute. Was fin-
= \% dest du gruselig? Denke dir gemein-
- sam mit deinem Tischnachbarn eine
- A eigene kurze Gruselgeschichte aus
= M und schreibt sie gemeinsam auf.
- Aus allen Geschichten der Klasse
= P konnt ihr ein tolles Gruselbuch er-
= stellen.
- | \. y,
- R
:- \ J
. r
- Kennst du dich mit Vampiren aus? N
a Hier kannst du dein Vampirwissen testen — schreibe die Worter in die richtigen Licken.
- Fledermaus, Knoblauch, Sérge, Blut, Spinne
- Das trinken Vampire gerne:
- Dieses Tier hat acht Beine:
E Ein Séugetier, das fliegen kann:
-
- Davor firchten sich Vampire:
E Hier schlafen Vampire:
a \ /
.
. Vampir-Rétsel \
= Findest du heraus, wie die Vampir-Sdtze richtig heiBen?
- WENNDERMONDSCHEINTKOMMTDERVAMPIRZUDENMENSCHEN.
e ERSAUGTBLUT. ERSCHLAFTINSEINEMSARG.
S ERLEBTINEINEMSCHLOSS. VORKREUZENHATERANGST.
L] \. y,
-
L]
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Simsalabim!

Im Spukschloss spielen auch die Woérier verrickt. Mithilfe des Zauberstabs verwandelt ihr
sie. Tauscht die erste Silbe aus und schreibt mit zwei Farben.

Geister Ges 7“:”3;“' Mutter
Rauber " LN
Lt
Tasche W R
Lt
L
Deck S
ecke o
Ritter R 7:".:
Ske/’;;?'\otf
Skeleft #
Lt
Tiger N
Lt
K h RN
nocnen 7 -
#
/’:W:Kﬁ'
Keller el sl
#
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11. Kapitel: Der fliegende Teppich

Platz auf dem fliegenden Teppich
gesucht!

Der Vampir steht in der Mitte des Stuhl-
kreises und ruft ,rechts”, alle Kinder ru-
cken einen Platz nach rechts. Der Vampir
versucht, sich auf einen freien Stuhl zu
setzen. Naturlich kann er auch ,links*
rufen. Wer keinen Stuhl mehr hat, ist der
neue Vampir.

Sil-ben

Silbendurcheinander

Fanf Wérter aus dem Kapitel haben sich
hier versteckt. Findet sie und schreibt sie
mit zwei Farben. f

Meine Reise auf dem
fliegenden Teppich
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und der Vampir reisen auf dem
fliegenden Teppich vom Spuk-

FA LET TE schloss zur Schule. Wohin wiir-
dest du gern auf einem fliegenden
Teppich reisen? Und wen wirdest
du gerne mitnehmen? Denke dir
eine kleine Geschichte aus und
SKE ZES RE schreibe sie auf!

VAM | |SPENS RE

PRIN Ki TER

Durchbohter Satz

Folgenden Satz des Buches hat der Vampir mit seinen Zéhnen
durchbohrt, deshalb fehlen nun einzelne Buchstaben. Kannst du
sie an der richtigen Stelle wieder einsortieren?

, (&

T,G, 1,0, L
FL_E_EN IS_ T_L_!
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= Wer lebt im Dunkeln?
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> Fledermduse lieben die Dunkelheit und wohnen in Hohlen. Vampire verwandeln sich in
- Fledermd&use, um sich wie sie unaufféllig und wie unsichtbar fortzubewegen und durch
-4 die Nacht zu fliegen. Welche Tieren machen noch die Nacht zum Tag und leben nachts
. und schlafen tagsuber?
L]
. Male die Tiere und Schreibe auf, was du Uber sie weift:
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12. Kapitel: Die Vorlesestunde

Schulranzen

In der Schule hast du meistens
einen voll bepackten Schulranzen
dabei! Mach doch mal ein Spiel
daraus: Wer von euch kann in
einer halben Minute die meisten
Gegenstande aufzdhlen, die ein
Schulkind normalerweise in sei-
nem Schulranzen hat?

Auf dem Dachboden

Stelle dir vor, der Leserabe, der Vampir und der dicke Réuber wdren direkt
auf dem Schulspeicher gelandet. Wie es da wohl aussieht? Was kann man
da wohl so alles finden? Male einen Fantasie-Dachboden deiner Schule!
Zeigt euch hinterher gegenseitig eure Dachboden-Bilder. Wo sind die unge-
wohnlichsten Dinge zu finden? Macht eine Dachboden-Ausstellung!

@ |

Sil-ben

Verstecktes Wort

In diesem Text hat sich ein Wort versteckt. Nehmt jede flunfie Silbe aus dem Text
und setzt das Wort zusammen.

@ |

Der Rauber hat vor, auch laut vorzulesen, wenn er mal segeln geht
und fir Stunden seine Freunde um sich hat.

Glicksbringer

Als sie in der Schule ankommen, schenkt der dicke Réuber dem Leseraben
ein Hufeisen als Glucksbringer. Erzdhle dir mit deinen Mitschilerinnen und
Mitschilern: Wer hat von euch einen Glicksbringer? Wie sieht er aus? Hat er
euch schon einmal Gluck gebracht?
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