Gregs Tagebuch

Impulse fur den Unterricht

Zu Gregs Lesemarathon geht's hier: www.luebbe.de/gregslesemarathon
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Leseerlebnisse mit Greg

Einige Ihrer Schulerinnen und Schiiler
werden Greg und seine TagebUcher ken-
nen oder schon einmal davon gehért
haben. Lassen Sie die Kinder von ihren
Leseerlebnissen mit Gregs Tagebiichern
berichten: Welchen Band haben sie gele-
sen? Was hat ihnen gefallen, was nicht?
Welche Szenen sind ihnen besonders in
Erinnerung geblieben? Ziel dieser Er-
zahlrunde ist es, die Erinnerung der
Greg-Leser aufzufrischen und denjeni-
gen, die Greg noch nicht kennen, einen
Eindruck bezlglich Form und Inhalten
zu geben.

Klassenlektiire

Alle Kinder bringen ihre Greg-Bucher
mit. Gemeinsam wahlen sie einen Band
als Klassenlektire aus. Alternativ kén-
nen Sie die Blcher in der Schul- oder
Stadtbibliothek ausleihen. Wenn Sie
nicht far alle Kinder den gleichen Band
bekommen, konnen Sie auch mit einem
Buch und festen Lesezeiten einen Band
gemeinsam lesen. Jede Schilerin und
jeder Schuler liest dazu einen Tag aus
Gregs Leben laut vor, die anderen héren
zu. Auch Sie kénnen einen Teil aus dem
Band der Klasse vorlesen. Tauschen Sie
nach jeder Leseeinheit die Eindrlcke im
Klassenverband aus und halten Sie be-
sondere Fragen, Meinungen oder Ideen
in einem Greg-Projektbuch fest.

Mein absurdestes Schulerlebnis
Ihre Schilerinnen und Schuler er6ffnen ihr eigenes ,, Tagebuch”, in dem sie Uber ihr
absurdestes Schulerlebnis oder eine abenteuerliche Begebenheit in ihrem Leben schrei-
ben. Der Stil sollte sich an der Art von Gregs Tagebuch orientieren, ist also kein gangi-
ger Tagebuchstil. Die entsprechende Szene kénnen sie in Comicform zeichnen. Wer
mochte, liest seinen Tagebucheintrag spater der Klasse vor. Um den Tagebuchcharakter
wirklich zu (er-)leben ist es sinnvoll, die Eintragung in einem Biichlein vorzunehmen,
nicht auf einem losen Blatt Papier. Das Ganze kann auch Uber eine Schulwoche oder
ein ganzes Schuljahr fortgefihrt werden.

IM GANG WURDE EINE
JUNGENUNTERHOSE MIT DEM
NAMEN ,,GREG H.” AUF DEM GUMMI-
ZUG GEFUNDEN. DER BETREFFEN-
DE M8GE SIE SICH BITTE IM
SEKRETARIAT ABHOLEN.

HAR HAR ey
HAR!

Biicher als TV-Show

Lassen Sie Ihre Schulerinnen und Schiler eine kurze Buchpassage aus Gregs Tagebuch
in ein Fernsehdrehbuch umschreiben. Welcher Band oder welche Szenen haben das
Zeug zur TV-Soap? Uberlegen Sie gemeinsam, welche Blicher es schon ins Fernsehen
geschafft haben und welche Formate die Kinder gern schauen. Was bevorzugen lhre
Schulerinnen und Schiler: das Buch oder die Sendung? Diskutieren Sie gemeinsam,
welche Vorteile es hat, erst das Buch zu lesen und dann die Verfilmung zu sehen bzw.
umgekehrt.
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WEN, JUNGS?

Malen und Zeichnen

Bildergalerie

Angelehnt an das Bild, das Greg von sei-
nem Onkel Charlie geschenkt bekommt
(Band 1, S. 124), entwerfen Sie mit lhrer
Schulerinnen und Schulern Bilder fur
eine Klassengalerie. Die Kinder fertigen
dafur Comic-Zeichnungen im Stil von
Gregs Tagebuch von sich selbst oder von
einer/einem Klassenkameradin/-kamera-
den an. Alternativ kdnnen sie die Bilder
auch farbig, in einem anderen Stil an-
legen; er sollte jedoch einheitlich sein.
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Geisterbahn
Steht das nachste Schulfest vor der Tur? Wie ware es mit einer eigenen Geisterbahn?
Das bekommen lhre Schiilerinnen und Schuler in Gemeinschaftsarbeit bestimmt besser
hin als Greg und Rupert. Zunachst sammeln Sie in der Klasse Ideen, die Sie gemeinsam
strukturieren und priorisieren. In Kleingruppen widmen sich die Kinder dann einem
Bestandteil der Geisterbahn. Sie konzipieren z. B. nach Gregs Idee eine ,Schreigasse”,
einen ,Rattentunnel”, eine ,Halle der Hande"” oder erfinden neue Abschnitte der Geis-
terbahn. Nach der Konzeptphase folgt die Konstruktion. Die Gruppen kénnen sich
untereinander abstimmen und mit Tipps und Ideen gegenseitig unterstttzen. Eine
Gruppe kiimmert sich um die Plakatierung, damit die ganze Schule noch vor dem Schul-
fest davon erfahrt.

Greg-Brettspiel

Ilhre Schilerinnen und Schuler kreieren in Kleingruppen ein eigenes Greg-Brettspiel.
Zunachst entwickeln sie Ideen: Soll sich das Brettspiel auf einen Band des Buches bezie-
hen oder einige Schulsituationen von Greg in den Fokus nehmen? Was ist das Prinzip
des Spiels? Soll es lustig, spannend oder knifflig sein? Was wird fur Aufbau und Aus-
stattung benotigt? Wie lauten die Spielregeln? Ob sich die Kinder vom Thema ausge-
hend den Spielmechanismen nahern oder umgekehrt, bleibt den Gruppen Uberlassen.
Beide Vorgehensweisen sind mdglich. Dann geht es an die Umsetzung und anschlie-
Bend naturlich in die Spiel- und Testphase.

Planen und Gestalten

AEROPORT |—
R P
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Erfinden
Buchfigur

Greg ist eine bekannte und beliebte
Buchfigur. Es ist ziemlich herausfordernd
flr Autoren, eine gute Hauptfigur zu
entwickeln. Die Kinder probieren in
Kleingruppen, eine eigene Buchfigur zu
entwerfen. Sie kénnen sich an folgen-
den Fragen entlanghangeln: Soll die
Hauptfigur eine Frau, ein Mann, ein
Madchen, ein Junge, ein Tier oder ein
Fantasiewesen sein? Welche Rolle soll
sie/er Ubernehmen? Welche Charakter-
zUge pragen die Figur, z. B. rachslchtig,
penibel, gerechtigkeitssuchend, angst-
lich, mutig o. a.? Wie sieht die Figur aus?
Mit wem erlebt die Figur Abenteuer, von
wem ist die Figur umgeben?

Die Kinder kénnen die
Beschreibungen ihrer
~ Hauptfigur auf farbi-
gen Karteikarten fest-
halten, die auf Kordeln
~ mit Wascheklammern im
Klassenraum aufgehéngt
werden. Jede Gruppe erfin-
det eine kleine Geschichte
zur EinfUhrung ihrer Figur.

Eine witzige Alternative kdnnte sein,
unterschiedliche Facetten der Charak-
tere unter den Gruppen zu mischen,
sodass vielleicht einem Fantasietier die
Charaktereigenschaften der Frau aus der
benachbarten Gruppe verliehen bekom-
men. Wie wurde sich die Einfihrungs-
geschichte verandern?

Selbstmarketing
Werbeplakat

Ihre Schilerinnen und Schuler Uberlegen
sich, fur welches ,Amt"” sie gerne einmal
kandidieren wuirden (siehe auch , Gregs
Tagebuch - Von Idioten umzingelt”,

S. 44 ff.). Das kann ein existierender Pos-
ten in der Schule sein wie Klassen- oder
Schulersprecher, Schulerlotse oder Schu-
lerzeitungsredakteur. Es kann auch ein
reales Amt auBerhalb der Schule sein
wie Blrgermeister/in oder Vereinslei-
ter/in. Denkbar ist ebenfalls ein Fantasie-
amt. Jede Schulerin und jeder Schiler
Uberlegt sich eine Position, die sie oder
er (theoretisch) gerne einmal Gberneh-
men wirde und erstellt zwecks Bewer-
bung eine Art Wahlplakat. Wie kann
gutes Selbstmarketing aussehen? Wel-
che Bestandteile muss ein solches Plakat
haben, damit der/die Kandidat/in még-
lichst viele Stimmen erhalt? Beispiele:
positives Foto/Bild des Kandidierenden,
Name, Leitspruch, Ziele, Motto, kurze
und ansprechende Gestaltung etc.

Sie kdnnen das Ganze auch als kleinen
internen Wettbewerb konzipieren und
das beste und wirkungsvollste Plakat
pramieren.

Eines Tages bih ich reich und berihmt, aber
momentdn bin ich von Idioten umzingelt.

IDIOTEN




LEST DOCH
EIN BUCH!

Buchempfehlungen
Sicherlich haben lhre Schilerinnen und
Schuler einen Lieblingsband aus der
Greg-Reihe. Oder es gibt in einem Band
eine Szene, die sie besonders mdgen.
lhre Lieblingsszene oder ihren Lieblings-
band gestalten sie als Empfehlung in
Rap-Form. Als ersten Schritt formulieren
die Schulerinnen und Schiler ihre Mei-
nung zum gewahlten Band/Ausschnitt in
Stichworten. Lassen sich manche von
Gregs Wortern durch kraftvolle Adjek-
tive und ungewodhnliche Vergleiche er-
setzen? Stellen Sie Tricks vor, wie z. B.
die Arbeit mit dem Synonymwérterbuch.
Welche Ideen eignen sich fur den Re-
frain? In diesem Zusammenhang kénnen
Sie verschiedene Methoden besprechen,
um Reime zu finden wie das Nachschla-
gen in Reimlexika oder das Alphabetisie-
ren (d-ichten: b-ichten, c-ichten, f-ichten
etc.). Nach dem Eintben geht’s ans Vor-
tragen!

Kreative Konfliktlosung
In jeder Familie, in jeder Freundschaft gibt es mal Streit. Manche Menschen geraten
immer wieder aneinander. Im Umgang miteinander ist es nutzlich Techniken zu ken-
nen, mit denen sich Konflikte friedlich und konstruktiv |16sen lassen. Lassen Sie |hre
Schulerinnen und Schuler Konfliktszenen aus Gregs TagebUchern vorstellen, die ihnen
besonders im Gedachtnis geblieben sind oder sie starker als andere beschaftigt haben.
Das kénnen z. B. Szenen sein, in denen sich Greg mit seinem Bruder Rodrick oder sei-
nem Freund Rupert streitet oder in denen die Mitschiler Mike kollektiv ignorieren.
Lesen Sie die ausgewahlten Szenen gemeinsam in der Klasse. Erweitern Sie die Szenen
um Inhalte und Orte, die der Losung des dargestellten Konflikts dienen kénnten.

Verteilen Sie dann die Rollen und Uben die Dialoge ein. Es gilt, die Szenen aus Gregs
Tagebuch mit selbst erarbeiteten Lésungsformen darzustellen. Die Schilerinnen und
Schuler kénnen auch spontan spielen, wenn ihnen etwas Neues oder Besseres im Ver-
lauf des Rollenspiels fur die Losung einfallt. Die Kinder gehen im Spiel aufeinander ein.
Wechseln Sie immer wieder die Rollen, sodass jeder an die Reihe kommt und unter-
schiedliche Perspektiven einnehmen kann.

Besprechen Sie anschlieBend gemeinsam: Wie fhlt es sich an, in der Gruppe einen
solchen Konflikt offen zu thematisieren und nach einer Lésung zu suchen? Wie fuhlt es
sich an, in eine andere Rolle zu schlipfen und einen anderen Blickwinkel einzunehmen?

Rollenspiel

Greg-Lesemarathon M

Als Greg-Experten kénnen sich lhre
Schilerinnen und Schiler auch am
Greg-Lesemarathon beteiligen. Unter
www.derlehrerclub.de/greg-lesemara-
thon finden Sie einen Link zu Bastei
LUubbe, wo Sie die entsprechenden Quiz-
fragen zu den neun Greg-Bénden herun-
terladen kénnen. Es kénnen sich sowohl
einzelne Kinder als auch die Klasse im
Verbund beteiligen.
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Ein Bild sagt mehr als 1000 Worte m

Comics erzahlen eine Geschichte in Form gerahmter Zeichnungen, kurzer Erklartexte
und knappen Dialogen. Nur im Zusammenhang von Bild und Text wird die Geschichte
verstandlich. Comics werden z. B. in Zeitungen abgedruckt, erscheinen als ganzes Buch,
als eigenes Heft oder Magazin. Schauen Sie sich gemeinsam mit den Schalerinnen und
Schulern verschiedene Comics und kurze Comicstrips an. Was ist der Unterschied zwi-
schen einer Geschichte, die als Comic und einer Geschichte, die als Text erzahlt wird?
Naturlich, ein Comic hat Bilder! Aber ist das schon alles? Wie unterscheidet sich die
Sprache? Am einfachsten entdeckt man die Unterschiede, wenn man versucht, die Er-
zahlweise umzudrehen: Aus einem Comic schreiben lhre Schilerinnen und Schuler
einen FlieBtext, aus einer reinen Textgeschichte entwickeln sie einen Comic. Anschlie-
Bend wird verglichen: Sind die geschriebenen bzw. gezeichneten Geschichten noch
wiederzuerkennen?

HOR AUF ZU
ZITTERN,
GREG!
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Bildergeschichte, Fotocomic, Cartoon ...
... Sachcomic, Karikatur, etc. Welche
Spielarten von Bildgeschichten kennen
wir? Eine Woche lang sammeln lhre
Schulerinnen und Schiler alle Beispiele,
die ihnen begegnen. Alle Bilder und Ge-
schichten werden zusammengetragen,
rezipiert und den einzelnen Gattungen
zugeordnet. Was zeichnet die einzelnen
Genres aus? Welches Thema wird mit
welchem Zeichenstil dargestellt? Lassen
sich eigentlich auch Hausaufgaben in
Comicform machen?

Krach — Booom — Badang — Argh!

In Comics wird oft eine ganz eigene
Lautsprache verwendet, um die Dinge
auszudrucken, die man nur schlecht
zeichnen kann, Herzklopfen etwa oder
Schnarchgerausche. Erstellen Sie mit
lhren Schilerinnen und Schulern ein
onomatopoetisches Comiclexikon, in
dem Sie alle Lautworter mit ihrer Bedeu-
tung zusammentragen, die sie finden
kénnen. Comicfans wissen vermutlich so-
fort, was mit THA-BUMP, THA-BUMP
oder BZZ BZZZ, BZZZZ gemeint ist, auch
ohne Bild — oder? Machen Sie den Test!

MIR AUCH!
WIE’S THM

MANN, DER HEY, JUNGS!

HIER BIN
ICH DOCH!

VIELLEICHT.

NEE ...
MUSS DER WIND

GEWESEN
SEIN.

HAST DU
EBEN WAS
GEHORT?

Mein Comic

Jedes Kind wahlt nun eine Form der
Bildsprache aus und erstellt einen
,Comic” Uber einen besonderen Schul-
tag. Sie kénnen diese Aufgabe auch zur
Erarbeitung der Wettbewerbseinsen-
dung fur den Greg-Lesemarathon im
Lehrerclub der Stiftung Lesen nutzen
und eine Klassenaktion daraus machen.
Nutzen Sie dafur die Vorlage, die auf
der Projektwebsite zum Download be-
reitsteht.
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